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Netzschalter
POWER

Taste
OPEN/CLOSE
offnet und schlieBt
die Cassetten-
Schublade

IR-Sensor
flr Fernbe-
dienung

Timer-Schalter
flr Schaltuhr-
Betrieb

SCAN
zum automatischen
Anspielen der einzel-
nen Musikstiicke

BLANK SEARCH —

zum Auffinden des
Endes des bereits
bespielten Bandab-
schnitts

Zifferntasten 1...0
fur Direktanwahl der
mit Subcodes ver-
sehenen Musiktitel
z.B. auch zur Titel-
programmierung.
Titelnummer  (MNO)
zweistellig eingeben,
z.B. fur 4: zuerst »0c,
dann »4«, also »04«.
Unten die Tasten:
CANCEL

zum Loschen von Titeln
beim Programmieren.
STORE

zum Abspeichern

von Titeln.

Cassetten-
schublade

F/AMRTS E—-

Titelsprung-Tasten

NEXT ™ = vorwarts

O MUTE
- Flr

(Skip-Tasten) zur Anwahl
der Musiknummern (MNQO).

KI PREVIOUS = rlickwérts

SUBCODE ENTER =
zur Eingabe der ange-

wahlten Subcode-
Funktion
SUBCODE SELECT

zum Anwahlen der ge-
wiinschten Subcode-
Funktion:

START - MNO - SKIP
- END - CLEAR

(MNO = Musiknummer)

PROGRAM
schaltet den
Programmier-
Modus ein

Symmetr. Kopfhorer-Buchse,
Mikrofon- daneben Einsteller
Eingénge fur Kopfhorer-
Lautstarke
Eingangswahl Wahl des Aufzeichnungs-Modus:
MICRO = Aufnahme LONG PLAY = Langspiel-Betrieb

analoger Signale
Uber Mikrofon-
Eingang

ANALOG = Aufnahme
analoger Signale
Uber Line-
Eingang

DIGITAL = Aufnahme
digitaler Ton-
signale

Lauffunktions-Tasten

Monitor-Funktion

diese

Im Stop-Modus: zum Zurlck-

Taste driicken.

— Zur Aufnahme diese Taste ge-
driickt halten und die Taste >
betatigen.

- Fur  Aufnahme-Pause diese
Taste und Taste Il gleichzeitig
dricken.

Betétigen von O MUTE bei Auf-
nahmebetrieb schaltet kurzzeitig
auf Stummaufnahme.

und Vorspulen (in 150facher
Spielgeschwindigkeit).

Im  Abspiel-Modus  (Play
Mode): fir manuellen Suchlauf
mit beschleunigter Tonwieder-
gabe in geringerer Lautstérke
(Review/Cue).

— TIME/COUNT

zum Umschalten der Sstelligen Display-
Anzeige (bei eingelegter Cassette):
ABS TIME = absolute abgelaufene
Spielzeit der Cassette, COUNT = Band-
zahler, REM TIME = Relativzeit eines
Musiktitels (abgelaufene Titel-Spielzeit),
TOC = »Inhaltsverzeichnis« bei vorbe-
spielter Cassette

0-SET
flr Riickstellung des Bandzéhlers

— ONE REPEAT

zum Wiederholen eines
einzelnen Bandtitels, sofern mit
START/MNO-Code
(Musiknummer) versehen.

ALL REPEAT
zum Wiederholen aller Bandtitel
bzw. aller programmierten Titel.

o [r-8008

(doppelte Spieldauer gegenuber
STANDARD);

STANDARD PLAY = Standard-
Spieldauer der Cassette

Vorpegel-Einsteller
flr beide Kandle getrennt

Aussteuerung
(beide Kanéle)

—

fur Wiedergabe (Play)- und Auf-
nahme-Start.

Il Pause-Taste fir kurzzeitiges
Anhalten des Bandlaufs. Auf-
heben der Pause-Stellung mit
Start-Taste >.

[0 Stop-Taste zum Anhalten
des Bandlaufs. Weiteres Drik-
ken im Stop-Modus I6scht
Programmspeicher.




Anzeigefeld (Display)

REPEAT = 5stellige Zeit- bzw. ABS TIME = TOC = Anzeige  Aufzeichnungsmodus

Wiederhol-Funktion. 4stellige Bandzahler- Absolutzeit TABLE OF der Titel- STANDARD PLAY

Ist  Wiederholung Anzeige (abgelaufene CONTENTS bzw. oder LONG PLAY

nur einesﬂ Einzel- (H= S@unden. Spielzeit) der (bei vor- Musik- PRE REC = Prerecorded

titels gewahlit M = Minuten, Cassette bespielten nummer (bei vorbespielten

(ONE REPEAT), S = Sekunden). Bandern mit (MNO) Bandern, bzw. CD)

blinkt die REPEAT- Auch zur Anzeige der COUNT = Informationen ' )

Anzeige. Programmierschritte Bandzahler- zu Titelanzahl MQT\ll_'TﬁR - .Mi;h'Or-

’ ; oder »Sprungweitenc Funktion und Gesamt- moglichkeit fur das am

(Léléé:in/iilf%?ﬁm " bei Titelanwahl. Spielzeit) Analog-Line- oder Digital-
REM TIME = eingang anliegende
Relativzeit ei- Signal
nes Musiktitels
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MARGIN WARNING

Anzeige der Subcode-
funktionen, zum Setzen
bzw. Verandern von Sub-
code-Informationen:
START - MNO (Musik-Nr.),
SKIP  (Uberspringen) -
END - CLEAR (= Sub-
code loscnen).

Analog-Line-Eingang
LINE IN (REC)

fir Aufnahme, zum AnschluB
an  Verstarker-Ausgang
DAT, TAPE OUT oder
LINE OUT, oder direkt an
den Ausgang einer Analog-
Programmaquelle

Aussteuerungs- J Ubersteuerungs-

2-Kanal-
Spitzenwert-Anzeige Reserve Anzeige
PROG = Anzeige leuchtet beim
Programm-Modus Wiedergabe-Versuch
aktiviert von Aufnahmen
(Aufzeichnungsformat

32 kHz/16 bit), die nicht
im  Longplay-Betrieb
aufgenommen wurden

Digital-Anschllisse flir
Koax-Verbindung

IN (REC) = Eingang
OUT (PLAY) = Ausgang

Digitalsignal-Umschalter Gerate-Riickansicht
COAXIAL - OPTICAL

Analog-Line-Ausgang
LINE OUT (PLAY)

flr Wiedergabe an
Hochpegel-Eingang
anschlieBen

Digital-Anschlisse fur Netzkabel-
Lichtleiter-Verbindung Buchse

IN (REC) = Eingang
OUT (PLAY) = Ausgang



Betriebssicherheit und Pflege des Gerates

@ Sctzen Sie das Gerat nicht GbermaBigen Temperaturen und
Feuchtigkeit aus. Betreiben Sie es nur in trockener und staub-
armer Umgebung, nicht bei Temperaturen unter 5° oder Uber
35° C und nicht in direkter Sonneneinstrahlung.

@ Bei plotzlichem Wechsel der Umgebungstemperatur, z.B.
wenn das Gerdt vom Kalten ins Warme kommt, kann sich
durch Kondensation Feuchtigkeit auf der Kopftrommel des Ge-
rates bilden. Festkleben des Bandes an der Trommel und Be-
schéadigungen kénnen die Folgen sein.

Warten Sie bei solchen Bedingungen mit dem Betrieb etwa
eine Stunde, nachdem Sie das Gerét eingeschaltet haben. So
kann es sich der neuen Umgebungstemperatur anpassen.

@® Wenn anzunehmen ist, daB Kondensation auftreten wird,
keine Cassette im Gerat lassen.

Wird das Gerét nicht betrieben, sollten Cassetten grundsatzlich
herausgenommen werden.

@® Den Timer-Schalter nur fir Schaltuhraufnahmen aktivieren,
ansonsten immer in Stellung OFF (Aus) lassen.

@® Achten Sie immer darauf, da3 die LUftungslocher des Geréa-
tes nicht abgedeckt sind, da sonst die Temperatur im Gerétein-
nern zu hoch werden wiirde. Das Gerat nicht an einem Ort auf-
stellen, an dem keine ausreichende BelUftung gewahrleistet ist.

@® Machen Sie das Gehause nur mit einem weichen staubbin-
denden Tuch sauber. Polier- und Reinigungsmittel kdnnen die
Oberflache beschadigen.

@ Bitte bedenken Sie: Die Rauschfreiheit und der groBe Dyna-
mikumfang des DAT-Gerétes verleiten oft zum Einstellen sehr
groBer Lautstérken. Dadurch kann es aber zu Ubersteuerungen
kommen, die den Lautsprechern schaden kénnen.

Drehen Sie also den Lautstéarkesteller des Verstérkers bei leise-
ren Passagen nicht zu weit auf.

@ \Wenn Probleme auftreten sollten, &ffnen Sie unter keinen
Umstanden das Gerét selbst. Uberlassen Sie den Service lhrem
GRUNDIG Fachhandler oder Kundendienst.

AnschlieBen an Stereo-Komponenten

@® Schalten Sie das DAT-Deck und die anderen Komponenten
immer aus, wenn Sie Verbindungsleitungen anschlieBen oder
trennen.

@® Wollen Sie Uber einen Verstérker wiedergeben, so verbin-
den Sie mit dem beigepackten zweipoligen Cinch-Steckerkabel
die Buchsen ANALOG (LINE) -OUT(PLAY) des DAT-Decks und
den hochpegeligen Eingang lhres Verstarkers (z.B. TAPE IN,
AUX, VIDEO).

® Zum Aufnehmen, entweder Uber den Verstérker oder direkt
von einer analogen Programmgquelle, schlieBen Sie ein zweipoli-
ges Cinch-Steckerkabel zwischen dem Verstérker-Ausgang
(DAT, TAPE OUT oder LINE OUT) und dem Eingang ANALOG
(LINE) -IN (REC) am DAT-Deck an.

® /chten Sie bitte auf richtige Polung der Stereokanéle (Ken-
nung L-R oder Farbkennung).

@ Hat der Verstarker (bzw. die Programmgquelle) Digital-An-
schliisse fir koaxiale oder optische (Lichtleiter-) Verbindung
wie der DAT-Recorder (COAXIAL bzw. OPTICAL), so ist jeweils
nur ein Koax- bzw. Lichtleiter-Kabel fur Wiedergabe (PLAY)
oder Aufnahme (REC) nétig. Bei Digitalsignalen werden beide
Stereokanéle Uber eine einzige Leitung Ubertragen.

@® Stellen Sie den Umschalter Uber den Digital-Buchsen des
DAT-Recorders entsprechend der gewahlten Kabelverbindung
COAXIAL oder OPTICAL ein.

@ Lichtleiter-Stecker vor Verschmutzung schitzen. Lichtleiter-
Kabel nicht knicken!

Hinweise

— Den Digital-Ausgang (COAXIAL) des DAT-Decks nicht an die
Analog-Eingangsbuchsen eines Verstarkers etc. anschlieBen,
da der Verstarker Schaden nehmen koénnte.

— Um Storeffekten bei einer Lichtleiter-Ubertragung vorzubeugen,
sind die Digital-Anschitisse OPTICAL immer sauber zu halten.
Decken Sie daher diese Buchsen, wenn sie nicht benutzt wer-
den, mit den Schutzkappen ab.

DAT-Cassetten

@ Verwenden Sie nur Cassetten mit dem DAT-Zeichen

Digtal Audio Tape

@ Wenn Sie auf ein bereits bespieltes Band neu aufnehmen, wird
die urspriingliche Aufzeichnung Uberschrieben und das Band
enthéalt nur die neue Aufnahme.

@ DAT-Cassetten haben einen Sicherungsschieber als Aufnah-
mesperre gegen versehentliches Uberschreiben.

Sicherungsschieber

|

Bei getffnetem Schieber ist
keine Aufnahme maglich. |

Bei geschlossenem Schieber kann
wieder aufgenommen werden J

@ DAT-Cassetten kdnnen nicht verkehrt herum eingelegt werden.

@ DAT-Cassetten sind mit einer Bandschutzklappe versehen, die
das Band gegen das Eindringen von Staub und Schmutz schiit-
zen. Diese Klappe nicht gewaltsam 6ffnen.

Ruckseite der Cassette

Bandschutzklappe

Aufbewahren von DAT-Cassetten

— Cassetten nicht direkter Sonnenbestrahlung oder anderen Hit-
zequellen aussetzen.

* — Cassetten nicht an Orten mit extremer Luftfeuchtigkeit aufbe-

wahren.

— (Cassetten nicht fallenlassen oder starken Erschiitterungen aus-
setzen.

— Cassetten nicht in der Nahe von starken Magnetfeldern aufbe-
wahren (Motoren, Transformatoren, etc.).

— Nach ihrer Verwendung die Cassetten wieder in ihre Schutzhl-
len stecken.



NetzanschluB3

Das Gerat darf nur an Wechselspannung (50/60 Hz) betrieben
werden. Die vorgesehene Netzspannung finden Sie auf der
Riickseite des Geréates angegeben. Dort ist auch die Buchse fur
das steckbare Netzkabel.

Ein- und Ausschalten

Zum Einschalten

® Netzschalter POWER driicken (einrasten): die Betriebsan-
zeige leuchtet.

Zum Ausschalten

® Netzschalter POWER nochmals driicken (ausrasten).

Das Gerét bleibt, auch wenn es ausgeschaltet ist, mit dem

Wechselspannungsnetz verbunden. Nur durch Ziehen des
Netzsteckers wird das Gerat vom Netz getrennt.

Einlegen von DAT-Cassetten

DAT-Cassetten konnen nur bei eingeschaltetem Gerét geladen

werden.

® Zum Offnen der Cassetten-Schublade die Taste OPEN/
CLOSE £ drtcken.

@ Cassette einlegen mit der Bandschutzklappe zum Gerat.

- Wird eine Cassstte falsch eingelegt (z.B. mit der Oberseite
nach unten) so fahrt die Schublade verzogert wieder aus.

DAT-Cassette

Sicherungsschieber

@ Zum SchlieBen Schublade leicht andrlicken oder die Taste
OPEN/CLOSE betatigen.
Bei direkter Funktionsanwahl mit den Laufwerktasten oder
z.B. mit den Tasten PREVIOUS, NEXT, SCAN, BLANK
SEARCH wird die Schublade automatisch eingefahren.

Hinweise

— Wenn es beim Einfadeln des Bandes zu internen Stérungen
kommt, wird die Schublade automatisch wieder ausgefahren.

— Nicht in den Ladeschacht greifen und keine Fremdkorper
einfUhren, da hierdurch Fehlfunktionen oder Schaden verur-
sacht werden kénnen.

— Cassetten-Schublade nicht gewaltsam 6ffnen oder schlie-
Ben.

Wiedergabe
Wiedergabe von vorbespielten DAT-Cassetten

® Legen Sie die Cassette ein wie im vorigen Abschnitt be-
schrieben.
Das Display zeigt das Kiirzel PRE REC (fur Pre-Recorded) und
das Kirzel TOC (fUr Table Of Contents), wenn die vorbespielte
Cassette ein »Inhaltsverzeichnis« hat. Dieses kann der DAT-
Recorder jedoch nur im Aufzeichnungsbereich des Bandes
erkennen.
Bei TOC erscheint in der 5stelligen Anzeige die Gesamtspiel-
zeit und in der 2stelligen Musiknummer-Anzeige (MNO) die
Titelanzahl des Bandes.

@ Starten Sie die Wiedergabe mit Taste [>.
Die Anzeige wechselt automatisch auf absolute Spielzeit der
Cassette (ABS TIME). Durch Umschalten mit Taste TIME/
COUNT konnen Sie zusétzlich wahlen zwischen den Anzei-
gen fur Bandzahler (COUNT) mit 4 Stellen und (abgelaufene)
Relativzeit gines Musiktitels (REM TIME). Das »Inhaltsverzeich-
nis« TOC ist nur im Stop-Betrieb erneut abrufbar.

Mit den Tasten <1<l oder [>[> laBt sich das Band bei Wieder-
gabe in dreifacher Spielgeschwindigkeit zurlick- oder vorspu-
len. Die Tonwiedergabe ist entsprechend schneller zu hdren

@ Durch Driicken der Stop-Taste beenden Sie den Wieder-
gabe-Betrieb. Sie kénnen das Band schnell zurlick- oder vor-
spulen (mit 150facher Spielgeschwindigkeit), wenn Sie die Ta-
ste <0<0 bzw. I>[> bei Stellung Stop des Gerates betatigen.

Wiedergabe von selbstbespielten Cassetten

@® Nach dem Einlegen der Cassette:

— Wenn sich auf dem Band ABS TIME- oder REM TIME Codes
befinden, werden diese erkannt und im Display angezeigt.

— Wenn keine Absolutzeit (ABS TIME) auf dem Band aufge-
zeichnet ist, werden Striche im Display angezeigt.

- |st keine Relativzeit (REM TIME) aufgezeichnet, errechnet sie
der Recorder aus der Absolutzeit. Dazu bezieht er sich auf
die sog. Start-ID-Codes, sobald diese beim Bandlauf abge-
tastet werden. Bei fehlender Absolutzeit erscheinen flr die
Relativzeit nur Striche im Display.

— Die Musiknummer MNO wird nach dem Lesen der entspre-
chenden Information auf dem Band angezeigt.

- Im Long Play-Betrieb entspricht 1 Sekunde auf dem Band
2 Sekunden Echtzeit.

@® Die Bedienschritte fiir die Wiedergabe entsprechen
denen fiir vorbespielte Bander.

Der Aufzeichnungsmodus wird automatisch erkannt und im

Display angezeigt.

- STD PLAY: Wiedergabe von Standard-Aufnahmen (48 kHz).

- LONG PLAY: Wiedergabe von Langspiel-Aufnahmen (32 kHz).

- PRE REC: Wiedergabe von digitalen Kopien vorbespielter
DAT-Cassetten oder CDs (44,1 kHz).

Hinweis:

Bander, die mit einer Abtastfrequenz von 32 kHz und 16 Bit-
Auflosung bespielt wurden, konnen auf diesem Gerat nicht ab-
gespielt werden. Falls dies versucht wird, leuchtet im Display
die Anzeige WARNING.

® Keine Anzeige der Musik-Nr. (MNO) im Display
MNO-Codes und Start-ID-Codes befinden sich am Anfang der
Musikstlicke. Steht also beim Einlegen der Cassette der Band-
wickel gerade so, daB das Gerét solche Codes noch nicht er-
kennen kann, wird keine MNO im Display angezeigt. Die An-
zeige erfolgt erst dann, wenn die MNC auf dem Band gelesen
wird. Hierzu mit der Wiedergabe fortfahren oder auf schnellen
Ruicklauf/Vorlauf schalten bzw. Taste kI PREVIOUS oder NEXT
™ betétigen.

@ Band mit End-Code

Wenn bei Wiedergabe oder bei schnellem Vorlauf der End-
Code erkannt wird, schaltet das Gerat automatisch auf Stop. In
diesem Fall kann der Bandlauf auch nicht mehr mit der Start-
Taste [> oder der Vorlauftaste > > neu gestartet werden. Das
Band ist mit der Ricklauftaste <1<] zurtickzuspulen.

Wiedergabe mit direkter Titelanwahl

Sind die Musikstiicke auf dem Band mit Start- und MNO-Co-
des versehen, so kdnnen Sie mit den Ziffemntasten 1 ... 0 diese
Titelnummern direkt anwahlen und spielen lassen.

Stellen Sie zunachst sicher, daB das Display eine Musiknummer
(MNO) im Display anzeigt, dann wahlen Sie die gewlinschte
Titelnummer MNO mit Hilfe der Zifferntasten.

® Titelnummer MNO zweckmaBigerweise 2stellig eingeben,
also bei den Nummermn 1 bis 9 jeweils eine »0« voraus.

- Die Anzeige der gewéhlten MNO blinkt, solange das Geréat
sucht, und hort auf zu blinken, sobald die Bandstelle mit
dem gewunschten Titel gefunden ist. Die Zeit- bzw. Zahler-
Anzeige lauft wahrend des Suchvorgangs.

Nach dem Erreichen des gewaéhlten Titels geht das Gerét in

Stellung Pause (1), wenn es zuvor auf Pause (1) bzw. Stop ge-

schaltet war, oder es verbleibt im Wiedergabe-Betrieb (&> ),

falls dieser gewahlt war.



Hinweise
— Bénder, auf denen keine Start-1D- und MNO-Codes vorhan-
den sind, eignen sich nicht fiir eine direkte Titelanwanhl.

— Bei Bandern, auf denen Start-ID-Codes und MNO-Codes
versetzt aufgezeichnet sind, kann das angewéhite Musik-
stlick nicht exakt gefunden werden (bei programmierter
Wiedergabe und direkter Titelanwahl). Deshalb empfiehit es
sich, bei solchen Béandern die Subcodes neu zu setzen
(siehe Abschnitt SUBCODE, Seite 10).

Wiedergabe mit relativer Titelwahl

@ Titelwahl mit Taste |4 PREVIOUS fur auf dem Band vorher-
gehende, mit Taste DI NEXT fuir nachfolgende Musiktitel.
Durch ein- oder mehrmaliges Drlcken der Tasten I4
PREVIOUS bzw. NEXT DI lassen sich »Titelspriinge« rick-
warts und vorwarts in beliebiger Weite vorgeben. Im Display
erscheint die Sprungweite in der Sstelligen Anzeige, z.B.
»—01« oder »02«. Die MNO-Anzeige zeigt die Musiknum-
mern, die wahrend des Suchvorgangs erfaBt werden.

~ Falls noch keine Musiknummer (MNO) angezeigt wird, drik-
ken Sie zuerst die Taste I PREVIOUS oder NEXT DI, damit
das Gerat die nachstgelegene MNO lesen und anzeigen
kann, dann geben Sie die gewlinschte Sprungweite ein.

@® Wenn Sie Taste PREVIOUS oder NEXT einmal drlicken,
wird der Beginn des ersten Start-ID-Codes ab dieser Band-
stelle gesucht. Bei Taste NEXT ist das der néachstfolgende
Musik-Titel, bei Taste PREVIOUS der Anfang des aktuellen
Titels.

Titelsprung Titelsprung

ruckwérts/EENeréns

~mr |
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Die Titelsprungweiten erscheinen in der 5stelligen Anzeige.
Sobald die Zielnummer erreicht ist, wechselt die Anzeige in
ihren Ausgangszustand zurlick.

® Dricken Sie die Taste PREVIOUS oder NEXT zweimal, so
wird der zweite Start-ID-Code gesucht, ausgehend von der
aktuellen Bandposition.

Titelspringe Titelspringe
rickwarts ! 4 " > | vorwarts
i1 7
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Nach dem Erreichen des gewtinschten Titels wechselt das Ge-
rat, wie bei direkter Anwahl, in die Betriebsarten Pause oder
Wiedergabe (Play). Das Gerét fuhrt also einen Titelsprung aus,
dessen Weite (Anzahl der Ubersprungenen Start-IDs) durch
entsprechendes schrittweises Dricken der Taste KI PRE-
VIOUS oder NEXT I vorgewahlt werden kann.

Wenn die Abtastung des Bandes unmittelbar vor einem Musik-
titel (Start-ID-/MNO-Code) steht, laBt sich der darauffolgende
Titel nur nach zweimaligem Tastendruck NEXT aufsuchen, der
vorhergehende durch einmaligen Tastendruck PREVIOUS.

Automatisches Anspielen (Scan)

Mit der Scan-Funktion kénnen Sie sich einen schnellen Uber-
blick Uber die aufgezeichneten Titel verschaffen.

Nach dem Driicken der Taste SCAN werden die ersten 9 Se-
kunden eines jeden mit einem Start-ID gekennzeichneten Mu-
sikstlckes angespielt.

@ Taste SCAN driicken: Das Anspielen startet.

@® Dricken Sie wahrend des Scan-Betriebs die Taste >, so wech-
selt das Gerat auf nomeale Wiedergabe (bis zum Bandende).

- Unterbleibt das Driicken der Taste > wahrend der Scan-
Wiedergabe, wird das Band an der Stelle, an der der Band-
ende-Code gesetzt ist, oder am Bandende angehalten und
die Scan-Funktion aufgehoben.

Auto-Rewind-Funktion (Automatisches Zurtickspulen)
Wenn das Band in den Funktionen Wiedergabe, Aufnahme,
Schneller Vorlauf, Suchlauf und Scan das Bandende (nicht EE)
erreicht hat, wird es durch die Auto-Rewind-Funktion automa-
tisch an den Bandanfang zurlickgespult. Bei Schaltuhraufnah-
men wird nach Erreichen des Bandendes auf Stop geschaltet.

Suchlauf (Review - Cue)

Halten Sie bei Wiedergabe die Tasten <1 <] oder > [> gedrlickt,
wird das Band mit dreifacher Spielgeschwindigkeit zurlick-
oder vorgespult, wobei der Ton entsprechend beschleunigt zu
horen ist.

Wird die jeweilige Taste losgelassen, schaltet das Gerat auf
normale Wiedergabe.

Hinweise

— Beim Suchlauf wird das Tonsignal in geraffter Form wieder-
gegeben. Dies stellt keine Fehlfunktion des Geréates dar.

- Wenn das Gerét auf Stop geschaltet ist, bewirkt Drlicken
der Taste <1< den schnellen Rucklauf und Drlcken der Ta-
ste [>[> den schnellen Vorlauf bis zum Bandanfang bzw.
Bandende, falls nicht vorher mit der Stop-Taste [J angehal-
ten wird.

Programmierte Wiedergabe

Sie kénnen bis zu 40 Titel in beliebiger Reihenfolge program-
mieren und wiedergeben bzw. ein einzelnes Musikstick 1aBt
sich bis zu 40mal wiederholen.

1. Nach Stop des Bandes die Taste PROGRAM driicken, um in
den Programmier-Modus zu schalten.

In der 5stelligen Anzeige steht jetzt »PO0 ==, in der 2stelli-
gen MNO-Anzeige »——«. :

2. Mit den Zifferntasten nun die Musiknummer (MNO) einge-
ben, die programmiert werden soll. Die Eingabe ist in der
zweistelligen Anzeige rechts im Display ablesbar.

Beispiele: Fur »MNO 05« erst Taste 0 dricken, dann Taste 5
oder auch nur Taste 5 alleine drlicken (»MNO -5«). Flr
»MNO 16« erst Taste 1, dann Taste 6 dricken.

3. Zum Abspeichern der gewahlten Musiknummer die Taste
STORE drlucken. Im Display erscheint dann hinter der An-
zeige des Programmschritts die gespeicherte Musiknummer
(z.B. P 0105 fiir den 1. Programmschritt), »MNO ——«, sowie
neben MNO noch PROG, als Kennzeichnung daflr, dai ein
Programm eingegeben wurde.

- Mit der Taste CANCEL 88t sich eine gespeicherte Musik-
nummer wieder loschen. Der angezeigte Programmschritt
wird dann entsprechend zurlickgesetzt.

D



4. Fur die weiteren Programmschritte (P 02, P 03 ...) entspre-
chend den Bedienfolgen 2 und 3 vorgehen.

— Nach dem 40. Programmschritt (P 40) werden keine Musik-
nummern mehr abgespeichert.

5. Mit der Taste > die Wiedergabe in der programmierten Rei-
henfolge starten.

- Ist eine programmierte Musiknummer auf dem Band nicht
vorhanden, wird auf die néchste Musiknummer im Pro-
gramm Ubergegangen.

- Wenn das letzte programmierte Stlick abgespielt ist, schal-
tet das Gerat automatisch auf Stop. Das Programm bleibt
gespeichert und kann entweder mit Druck auf Taste > er-
neut abgespielt oder mit Stop-Taste [ geldscht werden.

@ Driicken der TIME/COUNT-Taste beendet den Program-
mier-Modus, das Programm bleibt erhalten.

@ Driicken der Stop-Taste [J beendet den Programmier-Mo-
dus und loscht das bereits eingegebene Programm.

@ Drlicken der Stop-Taste [J, wahrend ein Programm wieder-
gegeben wird, schaltet das Gerat in den Stop-Modus, das
Programm bleibt erhalten. Die programmierte Wiedergabe
kann mit Taste I> neu gestartet werden.

Nach nochmaligem Driicken der Stop-Taste [1 im Stop-Mo-
dus wird das Programm geldscht.

@ Priifen des Programminhalts

Den Programminhalt kénnen Sie wahrend der Erstellung des
Programms oder im Stop-Modus Uberpriifen.

— Dazu Taste PROGRAM driicken. In der Anzeige erscheint

»PO0Pr« als Kennzeichen, daB ein Programm abgespeichert
ist.

@® Musiknummern nachtraglich ins Programm einfiigen
oder wieder I6schen

Einflgen

— Durch Driicken der Taste PROGRAM den Programmschritt
anwahlen, nach dem der gewlinschte Titel eingefligt werden
soll. Zum Einflgen einer neuen MNO im 1. Programmschritt
ist »PO0 Pr« anzuwahlen.

— Die neue Musiknummer mit den Zifferntasten eingeben und
dann die Taste STORE drlicken.

— Die neue Musiknummer wird nun zwischen die bereits pro-
grammierten Musiknummern eingefligt und die Programm-
schrittfolge neu numeriert.

Léschen
- Mit Taste PROGRAM die zu léschende Musiknummer anwéhlen.

— Taste CANCEL dricken: Die angezeigte Musiknummer wird
geldscht und die folgenden ricken um jeweils einen Pro-
grammschritt nach.

Taste TIME/COUNT

Je nach Bandinhalt kdnnen mit Hilfe der Taste TIME/COUNT
folgende Anzeigen gewahlt werden:

Unbespieltes Band oder bespieltes ABSTIME <
Band ohne Absolutzeit-Code: &
(Bei Zeitanzeige: »= = = = - «, COUNT
Nur Bandzahler in Funktion). 1
REMTIME —
Bespieltes Band mit ABSTIME <
Absolutzeit-Codes: 1
(REM TIME wird aus Absolutzeit * COUNT
und START-ID berechnet) |
REM TIME —
Im Handel erhéltliches vorbespieltes -TOC - <
Band (im Stop-Modus): b
ABS TIME
l
COUNT
d
REMTIME —

Bandzahler

@ Taste TIME/COUNT drlicken, bis COUNT aufleuchtet.

@ Der Bandzahlerstand wird im Display angezeigt.

— Zum Ruckstellen des Zahlers auf »0000« die Taste 0-SET
driicken.

— Der elektronische Bandzahler arbeitet auch dann, wenn die
Anzeigeart z.B. auf ABS TIME gewechselt wurde.

Anzeige der abgelaufenen Titel-Spielzeit

@ Taste TIME/COUNT dricken, bis REM TIME leuchtet. REM
TIME = abgelaufene Spielzeit eines Musikstlcks (Relativ-
Musik-Zeit), beginnend mit dem Start-ID-Code

® Vorbespielte DAT-Cassetten mit Relativzeit-Aufzeichnung
zeigen REM TIME an bei Betriebsart Play > (Wiedergabe),
Such- und Schnellauf und bei direkter Titelanwahl.

— Bei Eigenaufnahmen wird REM TIME erst nach dem Lesen
eines Start-ID-Codes angezeigt (Referenz). Dies gilt fur Play
>, Suchlauf PP und Vorlauf Pb.

Bei Riucklauf erscheint »= = = = =



Aufnahme

Aufnahme von analogen Eingangssignalen
1. Cassetten-Schublade 6ffnen.

2. Eine Cassette (Schieber fur Aufnahmesperre geschlossen)
einlegen und dann Schublade durch Andricken oder Ta-
stendruck OPEN/CLOSE schlieBen.

3. Um alle Maoglichkeiten Ihres DAT-Decks im Wiedergabebe-
trieb voll nutzen zu kénnen, ist es unbedingt erforderlich, die
Absolutzeit (ABS TIME) und die Titelnummern (MNO) bei Ei-
genaufnahmen kontinuierlich aufzuzeichnen. Bei Aufnahmen
am Bandanfang das Band - falls erforderlich - ganz zurtick-
spulen. Wenn die Aufnahme nicht am Bandanfang gestartet
wird, Band bis an das Ende der letzten Absolutzeit-Aufzeich-
nung spulen (siehe hierzu auch Abschnitt »Blank Searche),
Damit kann das Gerat sowohl die Musiknummer MNO als
auch die Absolutzeit eindeutig lesen und im Display anzeigen.
Es zeichnet dann beim Starten der Aufnahme den Zeitcode
(ABS TIME) ohne Liicken und die MNOs folgerichtig auf.

4. Am INPUT SELECTOR die Taste ANALOG oder MIC drticken.

5. Das Gerat auf Aufnahme-Pause schalten. Dazu Aufnahme-
Taste O MUTE und Pause-Taste Il gleichzeitig driicken.,
Am Bandanfang Aufzeichnung eines Einlaufbereichs (LEAd).
Siehe Kapitel »Lead-in«-Funktion. Bei Aufnahme-Pause
bzw. wahrend einer laufenden Aufnahme ist Monitor-Betrieb
Uber Line-Ausgang oder Kopfhdrer maglich.

6. Aufnahmepegel nach den Hinweisen im entsprechenden
Abschnitt einstellen.

7. Mit Taste LONG PLAY/STANDARD PLAY (rechts unten) ge-
winschten Aufzeichnungs-Modus wéhien:
Taste ausgerastet = Standard-Modus (normale Aufnahme-
geschwindigkeit; Abtastfrequenz 48kHz)
Taste gedrlckt = Langspiel-Modus (halbe Aufnahmege-
schwindigkeit; Abtastfrequenz 32 kHz)

8. Zum Starten der Aufnahme die Taste > driicken.

Einstellen des Aufnahmepegels
(nur bei analogen Eingangssignalen)

1. Knopf MASTER CONTROL voll auf Rechtsanschlag drehen.

2. Mit den kleineren Drehknopfen LEVEL dann nur so weit aus-
steuern, daB auch bei den lautesten Passagen keinesfalls
die 0-dB-Marke der Aussteuerungsanzeigen Uberschritten
wird.

In der DAT-Technik ist die 0-dB-Marke die Aussteuerungs-

grenze, an der maximale Dynamik erreicht wird, bei deren

Uberschreiten jedoch deutliche Verzerrungen bei Aufnahme

und Wiedergabe einsetzen.

Wenn Sie den Aufnahmepegel so einstellen, daB die OVER-

LOAD-Anzeige aufleuchtet, ist die Aufnahme schon libersteu-

ert, der Klang verzerrt. Drehen Sie also soweit zurlick, bis die

OVERLOAD-Anzeige nicht mehr aufleuchtet.

Die 2-Kanal-Spitzenwertanzeige reicht von -42 dB bis 0 dB mit
einer Auflésung von 3 dB pro Stufe.

Die Aussteuerung im kritischen oberen Bereich von -8 dB bis
0 dB kénnen Sie in feinerer Aufldsung (1-dB-Schritte) in der
Balkenanzeige MARGIN verfolgen (rechts daneben).

Hier wird der Signal-Spitzenwert durch Erldschen der entspre-
chenden Leuchtbalken angezeigt. Die noch leuchtenden Bal-
ken der MARGIN-Anzeige geben dann die bis zum Ubersteuern
verbleibende Aussteuerungs-Reserve an. Die MARGIN-An-
zeige spricht jeweils auf das groBere Signal der beiden Kanéale
an.

In beiden Aussteuerungs-Anzeigen bleibt der Spitzenausschlag
flir ca. 2 Sek. sichtbar {peak hold), wird jedoch unverztiglich er-
hoht, sobald ihn der Signalpegel Ubersteigt.

— Zum Aus- bzw. Einblenden einer Aufnahme drehen Sie den
Knopf MASTER CONTROL auf »0« zurlick bzw. (von »0«
ausgehend) ganz auf oder in die Position des gewlinschten
Aufnahmepegels.

Aufnahme-Mute-Funktion (Stummaufnahme)

Diese Funktion dient dazu, Signalpausen zwischen einzelne Ti-
tel einzufligen.

® Signalpausen von ca. 4 Sekunden Dauer :

1. Hat das Band wahrend der Aufnahme die Stelle erreicht, an
der eine Signalpause gewlnscht wird, einmal auf die Taste
O MUTE driicken: REC-Anzeige blinkt.

Das DAT-Deck zeichnet eine Signalpause auf das Band auf.

2. Nach ca. 4 Sekunden schaltet das Gerét automatisch auf
Aufnahme-Pause.

3. Um die Aufnahme fortzusetzen, Taste > dricken.

@ Signalpausen von mehr als 4 Sekunden Dauer:

Wahrend der Aufnahme die Taste © MUTE solange driicken,
bis die Signalpause die gewiinschte Lange erreicht hat.

Nach Loslassen der Taste schaltet das Gerat automatisch auf
Aufnahme-Pause.

® Signalpausen von 4 Sekunden Dauer vor Aufnahmestart:

In Stellung Aufnahme-Pause die Taste © MUTE einmal driik-
ken. Das Gerat zeichnet auf das Band eine Signalpause von
4 Sekunden Dauer auf und schaltet dann auf Aufnahme-Pause
zurlck.

— Wird wahrend der Aufnahme-Mute-Funktion die Taste >
gedrickt, wechselt das Gerat sofort wieder in den Auf-
nahme-Betrieb.

— Auch bei Aufnahme-Mute wird der Absolutzeit-Code (ABS
TIME) kontinuierlich aufgezeichnet.

Hinweis

Soll bei der Aufnahme der Aufzeichnungs-Modus (Standard
Play oder Long Play) geéndert werden, ist zweckmaBig eine
Signalpause einzuflgen, bevor die Aufnahme mit der neuen
Geschwindigkeit fortgesetzt wird.

»Lead-in«-Funktion

Am Bandanfang (Bandeinlauf) wird automatisch eine Signal-
pause von ca. 4 Sekunden aufgezeichnet, sobald Sie in Auf-
nahme-Pause oder Aufnahme-Start schalten. Wahrend dieser
Zeit leuchtet im Display »LEAd« auf. Beginnen Sie also mit Ihrer
Aufzeichnung erst nach dem Ende dieses Einlaufbereichs.

Monitor-Funktion (Sampling-Monitor)

Wollen Sie - ohne in Aufnahme-Pause zu wechseln - das am
Micro-, Analog-Line- oder Digital-Eingang anstehende; Tonsi-
gnal probeweise Uber Kopfhorer oder Lautsprecher anhoren,
s0 betétigen Sie nach der Stop-Taste nur die Aufnahme-Taste
O MUTE. Im Display leuchten die Anzeige MONITOR und die
Aussteuerungs-Anzeigen.

»Loschen« von Aufnahmen

Nehmen Sie auf ein bereits bespieltes Band neu auf, dann wird
die alte Aufzeichnung durch die neue Uberschrieben.

@ »Ldschen« einer Aufzeichnung ohne Neuaufnahme:

Am INPUT SELECTOR die Taste ANALOG drlicken, Knopf MA-
STER CONTROL auf Linksanschlag stellen und Aufnahme star-
ten. Die urspringliche Aufzeichnung wird Uberschrieben mit ei-
ner Aufnahme ohne Tonsignal (Stille). Der Zeit-Code wird neu
aufgezeichnet, Start-ID- und MNO-Codes aber nicht gesetzt.



Aufnahme von digitalen Eingangssignalen

Punkte 1-3 wie »Aufnahme von analogen Eingangssignalenc.

4. Am INPUT SELECTOR die Taste DIGITAL drlicken.
Anzeige von STD PLAY, LONG PLAY, PRE REC entspre-
chend dem Format des aufzuzeichnenden Digitalsignals.

5. Das Geréat auf Aufnahme-Pause schalten (Tasten O MUTE

und Il gleichzeitig driicken). Am Bandanfang Aufzeichnung
eines Einlaufbereichs (LEAd). Siehe Kapitel »Lead-in«-Funk-
tion.
Kontrollieren Sie anhand der Aussteuerungsanzeige im Dis-
play oder der Mithorfunktion (Monitor) Uber Ihre HiFi-Anlage
bzw. Uber den Kopthorer-Ausgang des DAT-Decks, ob das
Digitalsignal akzeptiert wird.

@ Beachten Sie bitte, daB Sie mit diesem Gerét nur einge-
schrénkt digital kopieren kénnen. Kontinuierliches Leuchten
der Format-Anzeigen STD PLAY, LONG PLAY oder PRE
REC signalisiert: Digitales Kopieren freigegeben ; Blinken be-
deutet: Kopieren gesperrt.

6. Aufnahme durch Dricken der Taste D starten

@ Beim Aufnehmen von Digitalsignalen ist es nicht notwendig,
den Aufnahmepegel einzustellen.

Digitales Kopieren

Verwenden Sie zwei DAT-Recorder, so konnen Sie vom Digital-
Ausgang des einen Gerates auf den Digital-Eingang des ande-
ren digital Uberspielen.

1. Verbinden Sie Uber ein Koaxial-Kabel (Buchsen COAXIAL)
oder ein Lichtleiter-Kabel (Buchsen OPTICAL) jeweils den
Digital-Ausgang OUT (PLAY) des wiedergebenden DAT-Ge-
rdtes mit dem Digital-Eingang IN (REC) des aufnehmenden
DAT-Gerédtes (Umschalter Uber den Digital-Buchsen ent-
sprechend einstellen).

2. Legen Sie eine DAT-Cassette in das aufnehmende Gerat
ein. Vergewissem Sie sich zuvor, daB3 der Sicherungsschie-
ber in der Cassette (Aufnahmesperre) geschlossen ist. Bei
teilbespielten Bandern solite vor dem Uberspielen das auf-
nehmende Deck zuerst die Absolutzeit- und Musiknummer-
Codes auslesen (Anzeige im Display).

3. Legen Sie die Cassette, von der Uberspielt werden soll, in
das wiedergebende Gerdt ein und wahlen Sie den ge-
winschten Titel an.

4. Dricken Sie am aufnehmenden DAT-Geréat die Taste DIGITAL
(INPUT SELECTOR).

5. Zum Starten der Uberspielung: zuerst das aufnehmende
und dann das wiedergebende Gerét starten.

@ Beim digitalen Kopieren wird die Betriebsart, in der das wie-
dergebende Band aufgenommen wurde, vom aufnehmen-
den Band ubernommen. Sie kann mit den Bedienelementen
am aufnehmenden Gerat nicht geandert werden.

Abtastfrequenz des Aufzeichnungsmodus

Wiedergabebandes des Aufnahmebandes
48 kHz Standard-Betrieb
32 kHz Langspiel-Betrieb
44 1 kHz PRE REC

Kopierschutz bei digitalem Uberspielen

Ihr DAT-Recorder verfligt Uber das neue Kopierschutz-System
SCMS (Serial Copy Management System). Diese Einrichtung
sorgt u. a. daflr, daB Sie von einem vorbespielten digitalen
Tontréger, z.B. von einer Compact Disc, digitale Kopien auf-
zeichnen kénnen. Sie schrankt allerdings auch, wenn dies zur
Wahrung von Urheberrechten erforderlich ist, weiteres Uber-
spielen ein.

Wird kopiergeschitztes Programmaterial {von CD oder DAT-
Musikbandern) Uber den Digitaleingang dem DAT-Recorder zu-
gefiihrt, so lassen sich vom Original beliebig viele Kopien der er-
sten Generation anfertigen. Kopien einer zweiten oder weiteren
Generation sind nicht méglich.

Die zugefUhrten Digitalsignale enthalten in verschlisselter Form
zusétzliche Informationen. Wesentlich fur das Kopierverhalten
sind hierbei der »Kategorie-Code«, der dem DAT-Recorder an-
gibt, mit welcher Art von digitaler Programmauelle er es zu tun
hat, und der sogenannte »Kopierschutz-Code«, an dem der
Recorder erkennt, ob das Programmaterial kopiergeschutzt ist
oder nicht.

Anhand der jeweiligen Kombination von »Kategorie-Code« und
»Kopierschutz-Code« bestimmt der DAT-Recorder, ob das Ko-
pieren zulassig ist. Trifft dies zu, dann leuchten im Display die
Anzeigen fur das Aufnahmeformat STD PLAY, LONG PLAY
oder PRE REC kontinuierlich. Beim Aufnehmen wird diese
Kopie mit einer entsprechenden Kopierschutzkennung, dem
»ldent-Code«, versehen.

Eine Digitalkopie ist grundsétzlich in folgenden vier Fallen maoglich:

1. Die digitale Programmquelle ist durch einen glltigen »Kategorie-

Code« identifizierbar und das Programmaterial als kopierge-
schiitzt gekennzeichnet, bzw. die Programmaquelle kann wegen ei-
nes unglltigen »Kategorie-Codes« nicht identifiziert werden. Die
Aufnahme erhalt den »ldent-Code« 10.
Beim Versuch, von dieser Aufhahme eine weitere Kopie zu erstellen,
sperrt der auf Band aufgezeichnete »Ident-Code« in Verbindung mit
dem »DAT-Kategorie-Code« des wiedergebenden Recorders die
Aufnahmefunktion des aufzeichnenden Recorders. Dessen Display
zeigt dies optisch durch Blinken des Aufnahmeformats STD PLAY,
LONG PLAY oder PRE REC an.

2. Die digitale Programmaquelle ist durch einen glltigen »Kategorie-Code«
identifizierbar und das Programmaterial als nicht kopiergeschiitzt
gekennzeichnet. Der Recorder zeichnet den »ldent-Code« 00 auf, der
beliebig haufiges Weiterkopieren dieser Aufnahme erlaubt.

3. Die Programmquelle ist gekennzeichnet mit dem Kategorie-Code fr
externe eigenstandige Analog/Digital-Wandler oder mit einem allge-
meinen Kategorie-Code, der u.a. verwendet wird flr Empfanger des
digitalen Satelliten-Rundfunks, fir Mikrofone mit eingebauten A/D-
Wandlern und far digitale Vorverstarker mit Analog-Eingéangen.

Der Recorder ordnet der Aufnahme den »ldent-Code« 11 zu und er-
maoglicht damit ein nochmaliges digitales Kopieren (siehe 4.).

4. Die Programmaquelle ist durch den modifizierten »Kategorie-Code«

DAT-P gekennzeichnet.
DAT-Aufnahmen, die den »ldent-Code« 11 tragen, veranlassen den
wiedergebenden DAT-Recorder, den modifizierten »Kategorie-
Code« DAT-P auszusenden. Das hat zur Folge, daB die Aufnahme-
funktion eines nachfolgenden Recorders freigegeben und die damit
erstellte Digitalkopie mit dem »ldent-Code« 10 versehen wird. Dieser
Code unterbindet dann, wie unter 1., jedes weitere digitale Kopieren
von dieser Kopie.
Folgende DAT-Aufnahmen enthalten den »Ident-Code« 11:
a) Vorbespielte DAT-Musikbander, die dadurch beliebig oft in der er-
sten Generation kopiert werden kénnen, wie dies fir CDs gilt.
b)Digitale Eigenaufnahmen (ber externe A/D-Wandler, von digitalen
Satelliten-Rundfunkempféngern usw. (siehe 3.).
c)Analoge Eigenaufnahmen, die mit Hilfe des Mikrofon-Eingangs
oder durch Uberspielen von herkdmmlichen Compact-Cassetten,
Analog-Schallplatten oder Radiosendungen auf den Analog-Line-
Eingang des DAT 9009 erstellt wurden.
Da der Recorder bei Analogsignalen nicht erkennen kann, ob das
Programmaterial kopiergeschltzt ist oder nicht, veranlaBt die
SCMS-Einrichtung grundsétzlich die Kennzeichnung aller Analog-
aufnahmen mit dem »ldent-Code« 11.
Nach diesem erstmaligen Aufzeichnen Uber die Analogeinginge
(Analog/Digital-Kopie) lassen sich digitale Kopien (Digital/Digital-
Kopien) mit ungeminderter Qualitat herstellen.
Wie unter 1. ist dabei die Anzahl der moglichen digitalen Kopien
ebenfalls auf beliebig viele Erstkopien beschrankt.

Anmerkung:  Die »ldent-Codes« sind auf dern Band innerhalb reser-
vierter Bereiche aufgezeichnet, so dal sie die Pro-
grammdaten nicht storen und die Klanggualitat der
Aufnahme in keiner Weise beeinflussen.



Blank Search (Suchen von Leerstellen)

Mit dieser Funktion 188t sich das Ende des bereits bespielten
Bandabschnitts auffinden, um eine Neuaufnahme Ilickenlos an-
fligen zu kénnen.

@ Taste BLANK SEARCH drticken:

@ Das Gerat schaltet auf schnellen Vorlauf, das Band wird unmit-
telbar vor dem unbespielten Abschnitt automatisch angehalten.

— Liegt ein End-Code vor, halt,das Band unmittelbar vor die-
sem automatisch an. '

- Wenn die neue Aufzeichnung am Beginn des End-Codes
startet, I6scht dies den alten End-Code automatisch.

— Bei Erfassen des End-Codes leuchtet in der 2stelligen
Musiknummernanzeige »EE« auf.

@® Unbespielte Bandabschnitte (Blanks) und Aufnahme-
passagen ohne Signal (Signalpausen)

Bei DAT-Bandern werden grundsétzlich, auch bei Passagen
ohne Signal, Schragspuren mit digitalen Daten aufgezeichnet.
Man muB daher unterscheiden zwischen Bandabschnitten
ohne Aufzeichnung (Blanks) und solchen mit Aufzeichnung, je-
doch ohne Signal (Signalpausen).

Mit Hilfe von BLANK SEARCH konnen nur Bandabschnitte er-
kannt werden, auf die noch nicht aufgezeichnet wurde. Diese
Funktion eignet sich nicht zum Auffinden von Aufnahmepassa-
gen ohne Signal (Signalpausen).

Hinweis
- Wird BLANK SEARCH bei einem Band angewandt, dessen

— Zum Setzen des End-Codes siehe Seite 11.

letzte Aufnahme den Zeit-Code enthélt, so setzt sich dieser
bei der neuen Aufzeichnung fort.

SUBCODE

»Subcodes« sind Zusatzinformationen, die getrennt von den Musiksignalen auf das Band aufgezeichnet werden. Sie dienen
hauptséchlich dazu, die Bedienung von DAT-Systemen zu erleichtern. Diese Codes werden fiir Anwahl von Musikstiicken und
die programmierte Wiedergabe verwendet. AuBerdem erleichtern sie das Kopieren.

Ubersicht der Subcodes (b - ident-Zeichen)

Bezeich- Details Bandbereich/ Ablesen Nachtragl. Bemerkungen
nung Eingabezeit b. Schnell- Aufzeichn.
suchlauf
ABSTIME  Zeigt die abgelaufene Spielzeit Gesamtes Wird automatisch aufgezeich-
ab Bandbeginn (Absolutzeit) an. Band ° = net (b. Aufn. ab Bandanfang od.
ab Ende d. Bandabschnitts mit
ABS TIME Code).
REMTIME  Zeigt die abgelaufene Spielzeit Gesamtes Band, ° = Wird nicht aufgezeichnet,
ab Beginn eines Musikstlickes wenn aufge- sondern bei Wiedergabe aus
an (Relative Musikzeit). zeichnet, sonst (wenn ABS TIME und Start-ID berech-
Berechnung aufgezeichnet) net. Bei vorbespielten Bandern
mit REM TIME-Aufzeichnung
wird dieser Zeitcode entspr.
ausgewertet.
TOC Zeigt Gesamtzahl der Musik- Gesamtes Nur bei vorbespielten
(Table Of stlicke an sowie die gesamte Band - 5 DAT-Cassetten.
Contents) Spielzeit.
MNO Zeigt die fortlaufende Nr. des min. 9 Sek. Automatische/manuelle Auf-
(Musik-Nr.)  Musikstiickes an, beginnend am Anfang ° . zeichnung. Bei teilbespielten
am Bandanfang. Bei vorbesp. eines jeden Béndern sollte vor Beginn der
Cassetten sind alle Stiicke Stickes Aufnahme die Nr. des zuletzt
numeriert. aufgezeichneten Musikstlickes
erfaft werden.
START-ID  Zeigt den Beginn eines Musik- min. 9 Sek. Automatische/manuelle Auf-
stiickes an. am Anfang ° . zeichnung. Wird flr die Anwahl
eines jeden und die programmierte Wieder-
Stuckes gabe von Musikstlcken bendtigt.
SKIP-ID Wird dieser Code bei Wieder- min. 1 Sek. an = ° Uberspringen nicht gewlinschter
gabe erkannt, wird zum néch- der gewlinsch- Bandpassagen, die z. B. An-
sten START-ID gesprungen. ten Bandstelle sagen enthalten.
END-Code  Zeigt das Ende eines Auf- min 9 Sek. an Manuelle Eingabe.
zeichnungsabschnitts an. der gewlinsch- ° ° Erleichtert das Auffinden des
DarUber hinaus ist Wiedergabe ten Stelle. Endes vom Aufzeichnungsbe-

oder Schnellauf nicht maéglich.

reich.




Setzen der Subcodes

@ Autom. Setzen der Subcodes wahrend der Aufnahme

In den nachfolgend aufgefihrten Fallen werden die Codes
ABS TIME, START ID und MNO (Musik-Nr.) automatisch ge-
setzt.

Subcode
ABS TIME

Voraussetzung zum automatischen Setzen

Wenn die Aufnahme am Bandanfang beginnt.
Wenn die Aufnahme an einer Stelle beginnt, an
der bei der vorhergehenden Aufnahme ein
ABS TIME Code aufgezeichnet wurde.

Wenn das Tonsignal wiederkehrt, nachdem es
bei Aufnahme langer als 3 Sekunden unter ei-
nen Schwellwertpegel von etwa — 40 dB abge-
fallen war.

Wenn das Signal nach Aufnahme-Start erstma-
lig den Schwellwertpegel Ubersteigt.

Wenn die Aufnahme bei bereits anliegendem
Eingangssignal startet.

Wenn die Aufnahme am Bandanfang gestartet
wird.

Wenn eine vorher aufgezeichnete Musik-Nr.
(MNO) vor der neuen Aufzeichnung gelesen
wurde.

START ID

MNO

In den oben aufgefihrten Fallen wird der MNO-
Code zusammen mit dem Start-ID-Code aufge-
zeichnet.

Anzeige im Display

Wahrend des Code-Aufzeichnens: Langsames Blinken der
Subcode-Anzeigen START und MNO.

In Bereitschaftstellung: schnelles Blinken von START und
MNO.

Hinweise:
- Wenn innerhalb eines Musikstiicks eine Passage ohne Auf-

nahmesignal von mehr als 3 Sek. vorhanden ist, werden
ebenfalls Start-1D- und MNO-Codes gesetzt.

— Wenn die Lucken zwischen den Musiksticken kirzer als

3 Sek. sind, werden keine Start ID- und MNO-Codes ge-
setzt.

— Durch Driicken der ENTER-Taste kénnen in Bereitschafts-
stellung fir automatisches Aufzeichnen die Start-ID- und
MNO-Codes an beliebiger Stelle manuell gesetzt werden.

- Der Start-ID-Code wird bei Aufnahme durch den Pegelan-
stieg des Eingangssignals gesetzt. Wird ein Band mit auto-
matisch aufgezeichneten Start-ID-Codes fur die program-
mierte Wiedergabe verwendet, kann am Ende des program-
mierten Musikstlickes kurzzeitig der Anfang des nachfolgen-
den Musikstiickes angespielt werden. Dies liegt daran, daf
das Ende des programmierten Stiickes erst beim Auftreten
des nachsten Start-ID-Codes am Anfang des nachfolgen-
den Stuckes erkannt wird.

@ Setzen der Subcodes beim Aufnehmen von digitalen
Eingangssignalen

Machen Sie digitale Uberspielungen von einem DAT-9009 auf

einen zweiten, dann werden die Start-ID-Codes vom Wieder-

gabe-Deck Uberspielt.

Das Aufnahme-Deck setzt die MNO-Codes automatisch, ent-

sprechend den Start-ID-Codes.

Verwenden Sie zur Wiedergabe ein DAT-Deck, das die Start-

ID-Codes nicht Ubertragt, so werden der Start-ID-Code und

der MNO-Code nach den oben beschriebenen Regeln automa-

tisch gesetzt. In jedem Fall aber wird der ABS TIME-Code auf-

gezeichnet.

Praktische Tips

— Die ABS TIME (absolute Spielzeit) sollte beim Aneinanderrei-
hen der einzelnen Aufnahmen immer fortlaufend aufgezeich-
net werden.
Am Bandanfang Aufzeichnung eines Einlaufbereichs (LEAd).
Da im allgemeinen die Beanspruchung hier am starksten ist,
wird bei neuen Béandern am Bandanfang automatisch eine
Signalpause von ca. 4 Sekunden Dauer eingefugt (LEAd).

— Wenn vor der Aufnahme genligend Zeit zur Verfligung steht:
Cassette in das DAT-Deck einsetzen und bis zur ndchsten
MNO zuriickspulen. Dann im schnellen Vorlauf das Ende der
zuletzt gemachten Aufnahme aufsuchen. Nach dem Start
der Aufnahme-Funktion werden dann die" ABS TIME sowie
die Start-ID- und MNO-Codes automatisch fortgeschrieben.

— Wenn vor der Aufnahme keine Zeit zur Verfligung steht:

Cassette einlegen, Band an das Ende der letzten Aufnahme
spulen und die Aufnahme sofort starten. Die ABS TIME und
der Start-ID-Code werden automatisch aufgezeichnet. Die
MNO-Codes konnen nach der Aufnahme manuell gesetzt
werden.
Am Ende der Aufzeichnung mit der Aufnahme-Mute-Funk-
tion eine Signalpause einfugen und danach den End-Code
setzen. Diese Bandstelle kann dann vor einer Neuaufnahme
7.B. mit der BLANK SEARCH Funktion gesucht werden. Der
ABS TIME-Code wird dann ab dieser Stelle laufend fortge-
schrieben.

@® Manuelles Setzen des Subcodes bei Aufnahme

Wenn das aufzunehmende Signal z.B. Ansagen oder Applaus
zwischen den Musikstiicken beinhaltet, werden Subcodes
nicht automatisch gesetzt. In diesem Fall missen die Subcodes
wie folgt manuell eingefligt werden:

Manuelles Setzen der Start-1D- und MNO-Codes

1. Aufnahme starten.
Start-ID- und MNO-Codes werden zunachst automatisch
aufgezeichnet. Nach dem Setzen schaltet die Subcode-An-
zeige jeweils auf schnelles Blinken von START und MNO.

2. Am Anfang des Musikstlickes (nach einer Ansage, etc.) die
ENTER-Taste driicken:
Anzeigen START und MNO blinken langsam.
Der Start-ID- und MNO-Code wird nun an dieser Stelle auf
Band geschrieben.

3. Am Anfang des n&chsten Musikstiickes die ENTER-Taste
erneut driicken.
Soll die Aufnahme an eine bereits auf dem Band vorhandene
angefligt werden, zuerst das Band zurlickspulen, bis die
MNO-Codes der friheren Aufnahme gelesen werden. An-
demfalls wiirden nur Start-ID-Codes aufgezeichnet werden
und die MNO-Codes waren nach der Aufnahme zu setzen.

Manuelles Setzen des End-Codes

Wenn der End-Code am SchiuB der Aufnahme gesetzt wird,

kann diese Bandposition zu einem spéteren Zeitpunkt leicht

wieder aufgefunden werden.

Das Band wird dann automatisch angehalten und es kann mit

der neuen Aufnahme begonnen werden.

1. Wahrend der Aufnahme nach dem Ende des letzten Musik-
stiickes die Pause-Taste Il driicken und durch entsprechen-
des Driicken der (SUBCODE) SELECT-Taste das SUB-
CODE-Display auf END schalten.

2. ENTER-Taste und anschlieBend Start-Taste > dricken.

3. Nach dem Setzen des End-Codes (END) wird das Band zum
Anfang des End-Codes zuriickgespult und automatisch an-
gehalten. In der Anzeige Uber MNO erscheint: EE.




— Der End-Code kann auch nachtréglich aufgezeichnet wer-
den:
Zuerst das Band an die Stelle spulen, an der der End-Code
gesetzt werden soll. Danach mit Taste SELECT auf END
schalten (END erscheint im SUBCODE Display).
Zum Setzen des End-Codes die ENTER-Taste und danach
die Start-Taste > driicken.

@® Aufnehmen ohne Setzen der Start-ID- und MNO-Codes
Wenn Musikstiicke mit sehr leisen Passagen (z.B. klassische
Musik) aufgenommen werden sollen, ist die Subcode-Betriebs-
art CLEAR zu wahlen (erscheint im SUBCODE-Display). Die
Aufnahme wird dann ohne Setzen der Stait-ID- und MNO-Co-
des durchgeflhrt.
1. Gerat auf Aufnahme-Pause schalten. (Aufnahme-Taste O
MUTE und Pause-Taste Il gleichzeitig driicken).
2. (SUBCODE) SELECT-Taste driicken, bis CLEAR im Display
erscheint; ENTER-Taste drlicken:
CLEAR blinkt schnell.
3. Aufnahme starten: CLEAR blinkt schnell
Nun wird die Aufnahme ohne Setzen der START-ID- und
MNO-Codes durchgefinrt.

- Nach dem Aufnehmen konnen Sie die START-ID-und
MNO-Codes manuell setzen (siehe entsprechenden Ab-
schnitt).

— Auf die Subcode-Betriebsart CLEAR kann auch nach Auf-
nahme-Start geschaltet werden. In diesem Fall werden die
Start-ID- und MNO-Codes nur am Anfang der Aufnahme
gesetzt und der Rest der Aufnahme bleibt ohne Codes.

Nachtrigliches Bearbeiten von Aufnahmen
Subcodes kénnen automatisch oder manuell wahrend der Auf-

nahme gesetzt werden. Sie kénnen jedoch auch nach der Auf-
nahme gesetzt werden (z.B. bei Aufnahmen mit Schaltuhr).

Wahl der Subcode-Betriebsart (bei Stop)

Durch wiederholtes Driicken der (SUBCODE) SELECT-Taste
kann die Subcode-Betriebsart wie folgt gedndert werden, es
erscheint die entsprechende Anzeige:

START — START MNO — SKIP — END — CLEAR 1

Hinweis
Das Setzen der Subcodes ist nicht moglich, wenn der Schieber
der Aufnahmesperre an der Cassette offen ist. Wenn nach der

Aufnahme Subcodes gesetzt werden sollen, muB daher sicher-
gestellt sein, daB der Schieber geschlossen ist.

Vorgehensweise zum Setzen von Subcodes nach der
Aufnahme

Zuerst das bespielte Band abspielen, um zu Uberpriifen, ob die
Start-ID-Codes richtig gesetzt wurden.

1. Falsch gesetzte Start-ID-Codes loschen (CLEAR-Funktion).

2. An Stellen, an denen notwendige Start-ID-Codes nicht ge-
setzt wurden, diese nachtraglich setzen.

3. Entsprechend den Start-ID-Codes die MNO-Codes setzen.
(neu numerieren).

4. Am Anfang von Kommentaren, Werbespots, etc. SKIP-ID-
Codes setzen.

5. Am Ende der Aufzeichnung den End-Code setzen (wenn da-
nach keine Aufnahme mehr vorhanden ist).
Erfassen von Subcodes wahrend der Wiedergabe

Wenn bei der Wiedergabe ein Subcode erkannt wird, blinkt die
entsprechende Anzeige.
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Hinweise

® Das Setzen von Subcodes an Stellen, an denen bereits
Start-ID- oder Skip-1D-Codes gesetzt wurden, ist nicht mog-
lich. Die alten (falschen) Codes mussen zuvor geldscht wer-
den.

@® Bei nachfolgend aufgefihrten Béndern kann es maglich
sein, daB der Léschvorgang nicht durch eine einzige Opera-
tion durchgefihrt werden kann.

— Béander, die wahrend des Aufzeichnens von Subcodes
angehalten wurden.

— Bander, bei denen die Aufnahme an einer Stelle beginnt,
an der bereits Subcodes aufgezeichnet sind.

— Bénder, bei denen ein Subcode an einer Stelle liegt, bei
der der Aufzeichnungs-Modus (Standard- oder Longplay)
gewechselt wurde, ohne einen Abstand zwischen den
Titeln zu lassen.

In diesen Fallen ist das Léschverfahren solange zu wiederholen,

bis alle unerwiinschten Subcodes vollstandig geloscht sind.

@ Loéschen von Subcodes

Die Funktion CLEAR wird zum Loschen unerwiinschter Sub-
Codes verwendet.

SUBCODE-Anzeige mit Taste (SUBCODE) SELECT auf CLEAR
schalten und ENTER-Taste driicken. Das Gerat schaltet auf
Suchlauf, um zuvor gesetzte Subcodes aufzufinden und hélt
automatisch an, nachdem die unerwlnschten Subcodes ge-
|6scht worden sind.

Léschen von Start-1D- und MNO-Codes

1. Den zu loschenden Start-ID-Code mit den Skip-Tasten <
PREVIOUS oder NEXT ™l aufsuchen.

2. Wenn der festgelegte Start-ID-Code gefunden ist, schaltet
das Gerét auf Pause.

3. SUBCODE-Anzeige durch Driicken der (SUBCODE) SE-
LECT-Taste auf CLEAR schalten.

4. ENTER-Taste driicken.
— Die Codes werden geloscht, die Anzeigen blinken ent-
sprechend.

5. Nach dem Léschen der Codes wird die Loschfunktion auto-
matisch aufgehoben.
— Wenn ein Band verwendet wird, auf dem nur Start-ID-Co-
des gesetzt wurden, werden nur diese Codes geloscht.
— Wenn nach dem Driicken der ENTER-Taste, innerhalb ei-
nes ABS-TIME-Bereiches von 30 Sekunden, kein Sub-
code gefunden wurde, wird die Léschfunktion automa-
tisch aufgehoben.

Léschen von Skip-ID-Codes

1. Das Gerat zuerst auf Wiedergabe schalten und Uberprifen,
zu welcher Absolutzeit die Skip-Funktion startet.

2. Bei Wiedergabe mit der Ruicklauffunktion (Reviewy) das Band
an den Punkt unmittelbar vor dieser Absolutzeit-Anzeige
spulen und die Stop-Taste [ driicken.

3. Subcode-Betriebsart auf CLEAR schalten.

4, ENTER-Taste driicken: Der Skip-ID-Code wird geléscht.

Loschen des End-Codes

1. Den End-Code mit der Vorlauftaste I>0> oder der BLANK
SEARCH Taste suchen.
Das Gerat schaltet zum Suchen auf schnellen Vortauf.

2. Uberpriifen, ob das zweistelige MNO-Display »EE« anzeigt
und das Band anhalt.

3. Mit (SUBCODE) SELECT-Taste auf CLEAR schalten.

4. ENTER-Taste driicken: Der End-Code wird geloscht.

Hinweis
Wechselt man nach dem Auffinden des End-Codes in den Auf-
nahme-Betrieb, wird dieser Code automatisch geldscht.



@ Setzen von Start-ID-Codes

1. Starten Sie die Bandwiedergabe und notieren Sie die Abso-
lutzeit, bei der der Start-1D-Code gesetzt werden soll.

2. Mit der Riicklauftaste <1<J (Review) das Band an eine Stelle
kurz vor dem Musikstlick zurtickspulen und Taste loslassen.

3. Stop-Taste [ driicken, wenn die vorher notierte Absolutzeit
erreicht ist.

4. Mit (SUBCODE) SELECT-Taste auf START im Display schal-
ten.

5. ENTER-Taste driicken: START im Display blinkt schnell
(Standby).

6. Start-Taste > drlicken. Der Start-ID-Code wird gesetzt:
START blinkt langsam.
Nach dem Setzen erlischt die Anzeige und das Band hélt an.

7. Zum Aufzeichnen von Start-ID-Codes an anderen ge-
wiinschten Bandstellen: Schritte 1 bis 6 wiederholen.
Wenn diese Codes nach der Aufnahme von Musik gesetzt
werden, die Start-ID-Codes kurz vor Beginn des jeweiligen
Musikstiickes (ca. 1 Sek.) auf das Band aufzeichnen.

Setzen von MNO-Codes (Neu-Numerierung)

Nachdem die Start-ID-Codes gesetzt worden sind, die MNO-

Codes an denselben Stellen setzen.

1. Mit (SUBCODE) SELECT-Taste auf START und MNO schal-
ten.

2. ENTER-Taste driicken. Das Band wird an den Anfang zu-
rlickgespult und im schnellen Vorlauf werden an den Band-
stellen, an denen sich Start-ID-Codes befinden, die MNO-
Codes gesetzt.

3. Am Bandende oder beim Erkennen des End-Codes wird
das Band automatisch angehalten.
Das Band I8t sich auch durch Driicken der Stop-Taste [J
anhalten.

Hinweis: Es ist nicht mdglich, nur MNO-Codes zu setzen. Sie
werden immer automatisch mit den Start-ID-Codes aufge-
zeichnet.

Setzen von SKIP-ID-Codes

1. Band abspielen und die Absolutzeit an der vorgesehenen
Sprungstelle ermitteln (Kommentare, Werbespots, etc.).

2. Mit der Taste <1<] (Review) das Band an eine Stelle kurz vor
dem Musikstlick zurlickspulen und Taste loslassen.

3. Wenn die zuvor ermittelte Absolutzeit erreicht ist, die Stop-
Taste [ dricken.

4. Mit der (SUBCODE) SELECT-Taste auf SKIP-Anzeige schal-
ten.

5. ENTER-Taste driicken: SKIP blinkt schnell (Standby).

6. Start-Taste > driicken. Der SKIP-ID-Code wird aufgezeich-
net. Die Anzeige blinkt langsam.
Nach dem Setzen des Codes erlischt die Anzeige und das
Band wird angehalten.

7. Fir die restlichen SKIP-ID-Codes die Schritte 1 bis 6 wieder-
holen.

Wiederhol-Funktion ALL-REPEAT

Das gesamte Band oder eine programmierte Titelfolge kann

wiederholt abgespielt werden.

@ Driicken Sie die Taste ALL-REPEAT vor Wiedergabe-Start
oder auch noch wahrend des Abspielens: REPEAT leuchtet
im Display.

® \Wenn bei Wiedergabe der End-Code oder das Bandende
erreicht ist, wird automatisch zuriickgespult und das Ab-
spielen startet ermeut entweder am Bandanfang oder mit
dem ersten programmierten Stiick bei programmierter Wie-
dergabe.

~ Diese Wiederhol-Funktion 1aBt sich durch erneutes Dricken
der Taste ALL-REPEAT wieder abschalten.

Wiederhol-Funktion ONE-REPEAT

Damit 1aBt sich ein einzelner Bandtitel wiederholt abspielen.

@ Driicken Sie die Taste ONE-REPEAT wahrend der Wieder-
gabe des Musikstiicks, das Sie wiederholen lassen wollen:
REPEAT blinkt im Display

@® Bei Erreichen des folgenden MNO-Codes bzw. des End-Co-
des oder des Bandendes wird automatisch an den Beginn
des laufenden Bandititels zurlick gespult und das Abspielen
wieder gestartet.

Mikrofon-AnschiuB3

Das DAT-Deck hat an der Frontseite semiprofessionelle
symmetrische MICRO-Eingénge flir den AnschiuB hochwerti-
ger Kondensatormikrofone. Optimiert ist das Gerat auf die Mi-
krofontypen MKH 20 bis 70 von Sennheiser.

Fiir Mikrofon-Aufnahmen driicken Sie am INPUT SELECTOR
die Taste MICRO.

Von eigenen Mikrofon-Aufnahmen kénnen Sie beliebig viele
digitale Kopien der ersten Generation anfertigen.

Kopfhorer-AnschiuBB

An die 6,3-mm-Klinkenbuchse HEADPHONES konnen Sie ei-
nen Stereo-Kopfhorer mit einer Impedanz von 8 Ohm bis
1 kOhm anschlieBen. Die Mithtrlautstarke: 188t sich mit dem
Einsteller daneben verdndern.



Betrieb mit externer Schaltuhr (Timer)

Sie kénnen die Wiedergabe- oder Aufnahme-Funktion mit einer
Schaltuhr zu vorbestimmten Zeiten starten und beenden.
Erlaubt die Schaltuhr wiederholtes Ein- und Ausschalten, so ist
dies auch mit dem DAT-Gerét moglich.

@ DAT-Gerat, Verstarker und/oder Programmquelle (z.B. Tu-
ner) einschalten.

Zur Wiedergabevorbereitung:

— Verstarker auf DAT-Wiedergabebetrieb einstellen.

— Cassette einlegen und an die gewiinschte Startposition spu-
len.

— TIMER-Schalter auf PLAY stellen

Zur Vorbereitung von Aufnahmen (z.B. vom T-9000 FINE ARTS):

— Verstarker auf Tuner-Betrieb schalten und/oder am Tuner
per Timer-Funktion den bzw. die Sender programmieren, die
zur Aufzeichnung vorgesehen sind.

— Cassette (ohne Aufnahmesperre) einlegen und an die ge-
wiinschte Stelle spulen. Entsprechenden Eingang am INPUT
SELECTOR des DAT 9009 wahlen, ebenso Aufnahmege-
schwindigkeit mit Taste LONG PLAY/STANDARD PLAY.

- Aufnahmepegel einstellen.

— TIMER-Schalter auf REC stellen.

@ Nach den entsprechenden Vorbereitungen an den Geraten:
Netzstecker ziehen.

@ Ein- und Ausschaltzeit(en) an der Schaltuhr einstellen und
die Gerate Uber die Schaltuhr anschlieBen.

Hinweise
Nach Beendigung des Schaltuhr-Betriebs den TIMER-Schalter
auf OFF (Aus) stellen.

Wird bei Schaltuhr-Aufnahme das Bandende erreicht, so wech-
selt das Gerét in Stop-Position.

Fernbedienung RC 9009 DAT

Mit dieser speziellen Fernbedienung steuern Sie den DAT-Re-
corder Uber Infrarot-Impulse, die Sie auf den eingebauten Sen-
sor geben (in der Frontseite links).

Die Fernbedienung ist mit 2 Micro-Batterien zu bestiicken:

2 x 1.5 V (UM-4, »AAA«/IEC R 03). Fernsteuern kénnen Sie
neben den Standardfunktionen (Schublade &ffnen und schlie-
Ben, Starten, Wiederholen, Aufnehmen, Stoppen, Umspulen)
auch die Anwahl von Musiknummern Uber die Titelsprung-Ta-
sten I - DI oder Uber die Zifferntasten, ebenso das Anspielen
der einzelnen Titel mit der Taste SCAN.

Wollen Sie z.B. mit einer bestimmten Musik-Nummer beginnen,
so wahlen Sie diese erst per Titelsprung- oder Zifferntasten und
driicken dann die Taste PLAY D>,

Die RC-Tasten und ihre Funktionen
OPEN/CLOSE &

Zum Offnen und SchlieBen der Cassettenschublade.
O-SET

Zum Riickstellen des Bandzahlers auf »000«.
DISPLAY

Zum Umschalten der 5stelligen Display-Anzeige

REPEAT

Zum Ein- und Abschalten der Wiederholfunktion fur die
gesamte Cassette (ALL-REPEAT).
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Zifferntasten 1...9/0

Fiur die direkte Anwahl der Musiknummern (Gewunschte
Musiknummer immer 2stellig eingeben).

SCAN

Fur automatisches Anspielen der einzelnen Musiknummern fur
jeweils 10 Sekunden.

BLANK

Zum Auffinden des Endes des bereits bespielten Bandab-
schnittes.

Il PAUSE

Zum voriibergehenden Anhalten des Bandlaufs.

O REC/MUTE

Zur Aufnahme diese Taste gedriickt halten und Taste PLAY >
betatigen. Wahrend des Aufnehmens IaBt sich mit Taste REC/
MUTE auf Stummaufnahme schalten.

Auch Monitor-Funktion ist méglich.

> PLAY

Start des Bandlaufs zur Wiedergabe oder Aufnahme

(] STOP

Zum Stoppen des Bandlaufs. Weiteres Driicken bei Stop-Stel-
lung léscht Programmspeicher.

I

Fur Titelsprung zuriick bei Cassetten mit Musiknummer-
Codierung.

Pl

Fir Titelsprung vorwarts bei Cassetten mit Musiknummer-
Codierung.

«-Db

Fur schnelles Umspulen.

Bei Wiedergabe flir Suchlauf zuriick und vorwarts
(Review - Cue).




Technische Daten

Betriebsarten: Analoge bzw. digitale Nur digitale Nur
Aufnahme/Wiedergabe Aufn./Wiederg. Wiedergabe
STANDARD LONG PLAY PRE REC PRE REC
(Normalspur) (Normalspur) (Normalspur) (Breitspur)
Bandgeschwindigkeit (mm/Sek.) 8,15 4,075 8,15 12,225
Max. Laufzeit 120 Min. 240 Min. 120 Min. 80 Min.
(120er-Cassette)
Abtastfrequenz 48 kHz 32 kHz 441 kHz 44 1 kHz
Bit-Auflosung 16 bit 12 bit 16 bit 16 bit
linear nicht linear linear linear

Analog/Digital-
Umsetzung:

Digital/Analog-

16-Bit-Wandler

Umsetzung: Bit-Stream-Wandler mit
256-fach-Oversampling
Motoren: 4

Bandgeschwindigkeit:

Abtast-Frequenzen:

8,150 mm/sec. Standard Play
4,075 mm/sec. Long Play

32— 44,1 — 48kHz

Tonkopfe: 2-Kopfsystem rotierend
Frequenzgang 10 Hz .. 22 kH2

bei + 0,5 dB (48 kHz)
Klirrfaktor: < 0,005 %

bei 1 kHz ( 44,1 und 48 kHz)
Gerauschspannungs-
abstand: = 05 dB (44,1 und 48 kHz)
Ubersprech-
dampfung R/L: =84 dB

Intermodulation:

Schneller Suchlauf:

= 80 dB (44,1 und 48 kHz)

Durchschn. Zugriffszeit
156 Sek. (120er-Cassette)

Umspulzeit: ca. 50 Sek. (120er-Cassette)
Ausgangspegel: analog 2 Vs
Netzspannung/

Netzfrequenz: 220V £10%, 50/60 Hz
Leistungsaufnahme: ca. 30 W

Dieses Gerat ist funkentstort nach EG-Richtlinie Nr. 82/499 EWG. Der Deutschen
Bundespost wurde angezeigt, daB das Gerat in Verkehr gebracht wurde. Ihr
wurde auch die Berechtigung eingerdumt, die Serie auf Einhaltung der Bestim-
mungen zu Uberprifen.

Dieses Gerét entspricht den Sicherheitsbestimmungen nach VDE 0860 und somit
den internationalen Sicherheitsvorschriften IEC 65 bzw. CEE 1.

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten!
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