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Vorsicht:
Attention:
Warning:
Attenzione:
Precaucion:
Waarschuwing:
Advarsel:
Huomio:
Forsiktig:

Varning:

Das Gerat ist in ausgeschaltetem Zustand (STANDBY) nicht von der Stromzufuhrung getrennt.
Cet appareil n‘est pas séparé du réseau lorsqu’il est hors service (STANDBY).

This unit is not separated from the mains supply when switched off (STANDBY).

Questo apparecchio non & separatc dalla rete quando l'interruttore & spento (STANDBY).

Este aparato no estd separado de la red cuando esta apagado (STANDBY).

In uitgeschakelde toestand (STANDBY) is het apparaat niet gescheiden van de netspanning.
Apparaten er ogsaa hvis lukket (STANDBY) under strem.

Huolimatta siita, ettd virta on katkaistu laitteesta (STANDBY), sita ei ole eristetty sdhkosta.
Selvom stremmen ikke er pa i apparatet (STANDBY). sa er det ikke skilt fra stram.

Oaktat om strommen ar avbruten i apparaten (STANDBY), sa ar den anda kopplad med strom.



-DIENUNGSANLEITUNG
EVOX B225 - COMPACT DISC PLAYER

I D

WICHTIGE HINWEISE

Schutzen Sie |hr Gerat vor Ubermassiger Hitze
und Feuchtigkeit. Stellen Sie es so auf, dass die
Luftungsschlitze nicht verdeckt werden.

Vor Anschliessen des Gerates ans Netz sind un-
bedingt die Hinweise in Kapitel 1.1 zu beachten.
Der Laser-Abtaster strahltkein gefahrliches Licht
aus, ausserdem wird er nur bel geschlossener
Schublade aktiviert.

GARANTIE

Den Geraten, welche in der Bundesrepublik
Deutschland verkauft werden, liegt eine speziel-
e Garantieanforderungskarte bei. Entweder be-
findet sich die Karte in der Verpackung oder in
einer Plastiktasche an der Verpackungsaussen-
seite. Sollte diese Karte fehlen, wenden Sie sich
an Ihr REVOX-Fachgeschéft oderan lhre REVOX-
Landesvertretung. )

Fur in der Schweiz und Osterreich gekaufte Ge-
rate gibt der Fachhandler die Garantiebescheini-
gung ab.

Bei den in Frankreich gekauften Geraten finden
Sie die Garantiekarte in der Verpackung. Diese
Karte muss von lhrem autorisierten REVOX-
Fachhandler vollstandig ausgeflllt und unter-
schrieben werden.

Bitte beachten Sie, dass die Garantie nur im Ver-
kaufsland gultig ist. Ausserdem machen wir Sie
darauf aufmerksam, dass die Garantie erlischt,
wenn am Gerat unsachgemasse kingriffe oder
nicht fachmannische Reparaturen vorgenom-
men worden sind.

VERPACKUNG

Bewahren Sie die Originalverpackung auf. Bel el-
nem Transport ist diese Spezialverpackung der
beste Schutz fur lhr wertvolles Gerat.
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1. ALLGEMEINES

1.1 Inbetriebnahme

1.1.1 Kontrollen vor Anschliessen des Ge-
rdtes an das Netz

Damit das Laufwerk wahrend dem Transport
nicht beschadigt werden kann, wurde es mit
zwei Schrauben von unten fixiert. Vor Inbe-
triebnahme missen diese Schrauben voll-
standig herausgedreht werden. Die Schrau-
ben sind unterhalb des Laufwerkes von der
Unterseite des Gerates her zuganglich.

Bevor das Gerat an das Netz angeschlossen
wird, sollte der Spannungswahler an der Ge-
rate-Ruckseite kontrolliert werden. Die durch
die Aussparung sichtbare Spannungsangabe
muss mitder des Ortsnetzes Ubereinstimmen.
Ist dies nicht der Fall, so muss der Spannungs-
wahler umgestellt und die Netzsicherung ge-
gebenenfalls ausgewechselt werden.

Vorgehen:
— Die Befestigungsschrauben des oberen Ge-
nauseblechs |6sen und das Blech abheben.
— Den Spannungswahler auf den richtigen
Spannungswert einstellen.
— Netzsicherung kontrollieren:
100...140V = THb00 mA slow
200...240V = T 250 mA slow
Eine falsche Sicherung muss ersetzt wer-
den.
— Gehauseblech wieder montieren.

1.1.2 Tonsignal- (NF-) Kabel anschliessen
Der CD-Player B225 wird tUiber ein zweifaches
Cinch-Kabel (C2C) mit dem Verstarker ver-
bunden. Dazu sind am B225b zwei Ausgange
(AUDIO OUTPUT) vorhanden:

FIXED
Dieser Ausgang ist fur den Anschluss an el-
nen Verstarker wie z.B. der REVOX B251 ge-
dacht. Erwird mitdem Eingang DISC (B251)
oder AUX (B750/B780/B/39) angeschlos-
sen. Dieser Ausgang liefert einen fixen Pe-

gel.
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VARIABLE

Mit diesem Anschluss konnen z.B. REVOX-
Aktivboxen oder ein Endverstarker ohne
Eingangsregler direkt betrieben werden.
Der Pegel dieses Ausganges kann an der
Frontplatte mit den Tasten VOLUME + [10]
oder — [11] veréndert werden. Wird aut ma-
ximale Lautstarke geschaltet, so istes mog-
lich, dass Schaltknackse der Volumen-
steuerung horbar werden.

1.1.3 Den CD-Player B225 an das Netz an-
schliessen

Bevor das Gerdt an das Netz angeschlossen
wird, missen unbedingt die Hinweise unter
Kapitel ¢1.1.1 Kontrollen vor Anschliessen des
Gerates an das Netzy beachtet werden. Da-
nach kann der CD-Player B225 mit dem bei-
gelegten Netzkabel an das Netz angeschlos-
sen werden.
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1.2 Ubersicht der Bedienungselemente
1.2.1 Alilgemeine Bedienungselemente

[1] POWER*, mit dieser Taste kann das
Gerat ein- und ausgeschaltet werden.
Gewisse Teile (Bsp. der IR-Empfénger)
bleiben allerdings immer eingeschaltet
(sog. Stand-By Betrieb).

[2] LOAD, durch Betéatigen dieser Taste
fahrt das Laufwerk [6] aus resp. ein
(siehe 2.2.1) Compact Disc einlegen.

(3] STOP*, mit dieser Taste kann der Ab-
spielvorgang unterbrochen werden.
Dadurch wird der Laser-Abtaster wie-
der in die Anfangsposition gesteuert
und, falls das Gerat im Program-Mode
war, das Programm abgebrochen. Die
Position des Laser-Abtasters kann nach
Drucken der Taste STOP nicht mehr
reproduziert werden. Falls dies ge-
wunscht wird, siehe Taste VA [15].

(4] PLAY/NEXT, Abspieltaste mit folgenden
Funktionen:

Betatigen nach LOAD [2], die CD be-
ginnt zu drehen, das Inhaltsverzeichnis
wird ausgelesen und die Platte wird ab
dem ersten Stlck (TRACK) abgespielt.
Nochmaliges Dricken, das n&dchste
Stlick (TRACK) wird angewahlt.
Betatigen nach Drlcken einer der Tas-
ten [8], direkte Anwahl des (X-ten)
Stuckes.

Betatigen nach Drucken der Taste PRO-
GRAM [26], der Program-Mode wird
aktiviert.

Drucken wahrend einem aktiven Pro-
gramm, der ndchste Programm-Schritt

wird angewanhlt.

Falls beim Dricken der Taste
PLAY/NEXT keine Reaktion erfolgt,
kann das an einer verschmutzten
CD liegen. Taste ein zweites Mal
betatigen.

5] REPEAT, Dricken dieser Taste bewirkt
sofortiges Repetieren des gerade lau-
fenden Stuckes. Ist das Gerat auf Stopp,
so wird das erste Stlck der CD abge-
spielt. Ist das Gerat im Program-Mode,
wird der laufende Programm-Schritt
wiederholt.

(6] (Laufwerk), Laufwerkeinschub mit CD-
Laufwerk und Flussigkristall-Anzeige,
welcher durch Dricken der Taste LOAD
[2] aus-/eingefahren werden kann.

[7] (Anzeige), multifunktioneller LC-Display.
Diese Anzeige informiert Gber samtli-
che Betriebszustande des Gerates und
Upber den Inhalt der eingelegten CD.

[8] (Tasten O0-9), Zahlen-Eingabetasten.
Sie kdnnen fur die direkte Anwahl eines
Stuckes (TRACK) in Verbindung mit der
Taste PLAY/NEXT [4] oder zur Program-
mierung verwendet werden.

[21] IR-SENSOR, Infrarot-Empfangerfenster.

Mit den Tasten der oberen Reihe ([1] bis [8].

mit Ausnahme der Tasten REPEAT [b] und der

Zahlentaste 0), kann das Gerat eingeschaltet

werden. Dabel startet es im dadurch vorge-

wahlten Betriebsmodus.

1.2.2 Spezielle Bedienungselemente

Die Bedienungselemente im unteren Front-
plattenteill konnen grob in zwel Funktionsgrup-
pen unterteilt werden: Bedienungselemente
fr zusatzliche Laufwerk-Funktionen und Be-
dienungselemente fur die Programmierung.

A Bedienungselemente fiir zusatzliche
Laufwerkfunktionen

[9] PHONES, Klinken-Buchse fiir Kopfhorer
200...600 Ohm.

[10] VOLUME +, mit dieser Taste kann der
Kopthdrer-Pegel wie auch der Pegel des

Ausgangs VARIABLE OUTPUT erhoht
werden.

[11] VOLUME -, mit dieser Taste kann der
Kopthorer-Pegel wie auch der Pegel des
Ausgangs VARIABLE OUTPUT abge-
schwacht werden.

[12] CAL TONE?, Kalibrierton-Taste, mit die-
ser Taste kann ein 1000 Hz-Kalibrierton
aut die Ausgange geschaltet werden.
Ein angeschlossenes Tonbandgerat
kann damit prazise gepegelt werden.
Der 1000 Hz CAL TONE entspricht dem
maximal moglichen Ausgangspegel.




Dieser Maximalpegel ist systembedingt
und wird auch von kurzen Impulsen
nicht Uberschritten.

[13] AUTOSTORP Drucken dieser Taste be-
wirkt, dass der Abspielvorgang am
Schluss des gerade laufenden Stuckes
oder Programm-Schrittes unterbrochen
wird. Dabel wird der Laser-Abtaster
automatisch an den Anfang des nach-
sten Stickes positioniert. Unwillkdrlich
nach Drlcken der Taste PAUSE VA

15] wird das nachste Stick abgespielt.

Danach wird wieder automatisch auf

Pause geschaltet.

[14] Taste >, mit dieser Taste kann in einem
Stiick jede Stelle gegen das Ende hin

B Tasten fiir die Programmierung

[18] LOOP*, mit dieser Taste kann der Be-
fehl gegeben werden, die CD oder das
Programm immer wieder abzuspielen,
bis die Taste STOP [3] gedruckt wird.

[19] +, diese Taste erlaubt wahrend dem
Programmieren das (Aufwarts-Blattern)
im Programm. Sie ist eine nutzliche
Hilfe wenn ein bestehendes Programm
abgeandert werden soll.

[20] -, gleiche Funktion wie [19], jedoch ab-
warts.

[22] STORE, Speicherladetaste, welche
nach jeder Programmschritt-Eingabe
gedrickt werden muss. Dadurch wird
automatisch der nachste Programm-
schritt auf der Anzeige angezeigt, und
die entsprechenden Angaben konnen
eingegeben werden.

[23] MARK, mit dieser Taste kann im Pro-
grammiervorgang, wahrend ein Stuck
abgehdrt wird, eine Start- und Stopp-
marke gesetzt werden. Dadurch kann
auch im Program-Mode jede beliebige
Stelle programmiert werden.

angefahren werden. (Gedruckt halten =
automatischer Vorlaut).

[15] VA (Pause)*, mit dieser Taste kann der
Abspielvorgang jederzeit unterbrochen
werden.

[16] Taste <, mit dieser Taste kann in einem
Stlick jede Stelle gegen den Anfang hin
angefahren werden. (Gedrickt halten =
automatischer Rucklauf).

[17] DISPLAY, mit dieser Taste kann die An-
zeige umgeschaltet werden. Im norma-
len Abspielmodus wird bei jedem
Stlck die Zeit ab Anfang des Stucks
angezeigt. Durch Dricken dieser Taste
wird die gesamte Spielzeit von Anfang
bis zum gerade gespielten Stlck ange-
zeigt.

[24] TRACK/TIME, mit dieser Taste kann die
Anzeige wahrend dem Programmier-
vorgang von Stuck-(Track-)Eingabe auf
Zeiteingabe (Min. und Sec.) geschaltet
werden.

[25] CURSOR, mit dem Cursor kann jede
Stelle in der Anzeige angefahren und
danach nach Bedarf editiert werden.
Achtung: Ist die Eingabe auf Zeit
(TIME) geschaltet, so muss um die Se-
kunden zu programmieren nach der
Minuten-Eingabe mit dem Cursor wel-
tergeschaltet werden.

[26] PROGRAM, mit dieser Taste kann der
Eingabemodus eingestellt werden.
Wird nach erfolgter Program-Eingabe
die Taste PLAY/NEXT [4] gedrickt, so
startet das Gerat im Program-Mode.
Falls nach dem Programmiervorgang
der CD-Player in der normalen Betriebs-
art gestartet wird, so muss vorgangig
zur Taste PLAY/NEXT die Taste PRO-
GRAM [26] nochmals gedrtckt werden.

*Diese Funktionen kénnen auch in Program-
men verwendet werden.



1.2.3 Anschliisse an der Riickseite

[30] AUDIO OUTPUT FIXED, Ausgang fur
einen Verstarker bei welchem der Ein-
gang an den Pegel des CD-Players an-
gepasst werden kann (der Verstarker
REVOX B251 ist ab Werk optimal an-
gepasst).

[31] AUDIO OUTPUT VARIABLE, an diesen
Ausgang kdnnen Aktivboxen oder eine
Endstufe etc. direkt angeschlossen
werden. Die Lautstarke kann mit den
beiden Tasten VOLUME + und — an der
Frontplatte des CD-Players eingestellt
werden.

[32] AC POWER, Netzanschluss (daneben

Ist die Spannungseinstellung kontrol-
lierbar).

[33] REMOTE, Uber diesen Anschluss kann

a) der IR-Empfanger unterdrickt und
b) eine Kabelfernbedienung ange-
schlossen werden.

Pin 1: GND

Pin 2: GND (floating)

Pin 3: Serial Input

Pin 4: +5V (floating)

Pin b: +bV, 150 mA max.

Pin 6: n.c.

1.3 Die Compact Disc

1.3.1 Wissenswertes iiber die Compact Disc

Die 5km lange <Informationsrille) einer Compact Disc enthalt
ein komplexes Digitalsignal: alternierend angeordnete, digitale
Werte aus zwei Tonkanélen tragen die Musikinformation. Unter-
geordnete Informationen fur die Anzeige der Sticke (TRACK's),
Abspielzeit etc. sind ebenfalls in dieser (nformationsrilley ent-
halten. Auf der Compact Disc tragt diese Information eine
hauchdilnne Aluminium-Schicht. In dieser Schicht ist die digi-
tale Information in Form von Vertiefungen enthalten. Das Abta-
sten dieser Daten geschieht mit einem Laserstrahl. Die Refle-
xion des Laserstrahls wird gleichzeitig von mehreren
Photodioden (Lichtempfanger) in elektrische (digitale) Signale
umgesetzt. Das von den Photodioden abgegebene Gesamtsi-
gnal wird in verschiedenen Schritten verarbeitet: Erkennen und
Trennen der Synchronisier-Information, Trennen der Musik-und
Informationsdaten (Bsp. TRACK TIME), Erzeugen eines Regelsi-
gnals aus der Synchronisierfrequenz und der Quarz-Referenz-
frequenz zur Regelung der Plattenteller-Drehzahl und Umset-
%ng der digitalen Tonsignale in ihre urspringliche analoge

rm.

Allfallige Unterschiede zwischen den digitalen Tonsignalen und
den Sicherungsdaten bei der Dekodierung deuten auf eine de-
fekte Compact Disc. Signale, welche noch im leicht unregel-
massigen Takt der rotierenden Compact Disc erscheinen, wer-
den in einen perfekten Zeitraster gebracht. Einzelne Fehler wer-
den korrigiert, nicht korrigierbare durch Interpolation (Durch-
schnittswert aus der Abtastung vor bzw. nach dem Fehler) er-
setzt. Bei zu haufigen Fehlern, welche nicht mehr korrigierbar
sind, wird der Ausgang stummgeschaltet.

Die digitale Umsetzung

von Platte reflektierter Laserstrahl

S
~ N

Servosystem
fiir Photodetektoren Servosystem fiir
Rillen- Licht » elektrisches Signal Fokussierung
nachfiihrung (vertikal)
(radial)
Demeodulator Servos
. ystem
Anzeige elektrisches Signal » Daten fiir Drehzahl
Fehlerkorrektur
eventuell verfilschte
Daten » fehlerfreies
digitales Signal
Fur HiFi. D/A Umsetzung 7ur HiFi-
Anlage fehlerfreies digitales Anlage
Livtas Kanal Signal » zwei analoge Rechier Kanal

Audio (-Ton) Signale




1.3.2 Handhabung und Pflege der Compact Disc

Die Handhabung der Compact Disc ist bedeutend einfacher
und problemloser als man es von der Langspielplatte her ge-
wohnt ist. Trotzdem mussen einige Punkte unbedingt beachtet
werden. Dazu ist es notwendig, dass man die mechanische
Konstruktion der Compact Disc kennt.

Die Compact Disc ist dreischichtig aufgebaut. Auf der relativ
starken Schutzschicht wird die hauchdiinne Aluminiumschicht,
welche die Information tragt, aufgetragen. Auf diese schwache
Schicht wird spater das Label (Inhalt, Interpret und Disc-Marke)
aufgedruckt. Der Lack und die Farbe, welche beim Bedrucken
aufgebracht wird, sind der einzige Schutz der empfindlichen
Schicht. Wohl «iesty der Laser-Abtaster ab der anderen, viel
besser geschitzten Seite, doch kann ein Kratzer in der Metall-
Schicht {auf der bedruckten Seite) ein Abspielen der Compact
Disc storen oder gar verunmoglichen. Der Abstand der «nfor-
mationsrilleny auf der Compact Disc betragt nur 1,6 um und die
mittlere Bitlange ca. 2um (zwei Tausendstel-Millimeter). Wenn
man sich diese Grossenordnung vorstellt wird klar, dass ein
Kratzer auf der bedruckten Riickseite der Compact Disc verhee-
rende Folgen haben kann.

Auf der Lese-Seite (spiegelnde Flache) wirkt sich ein Kratzer
oder ein Fingerabdruck kaum oder gar nicht aus. Diese Seite ist
durch die starke Trdgerschicht weitgehend geschitzt. Kratzer
und Verschmutzungen irritieren den Laser-Abtaster nicht so
leicht. Durch die starke Fokussierung stéren Schmutzpartikel
auf der CD-Oberflache kaum.

Trotzdem sollte die Compact Disc gleich sorgféltig und sauber
behandelt werden, wie man sich dies bei den Langspielplatten
gewohnt ist,

Eine Reinigung der Compact Disc erlbrigt sich, wenn sie nur am
Rand angefasst wird und nach jedem Abspielvorgang sofortin
die Originalverpackung gelegt wird.

Verschmutzte Compact Disc’s kédnnen mit einem fusselfreien,
weichen und trockenen Tuch abgewischt werden. Auf keinen
Fall darf irgendein Losungs- oder Scheuermittel verwendet
werden.

1.3.3 Stuktur der Compact Disc

Auf der Compact Disc ist eine Fille von Informationen enthal-

ten. Um die Maglichkeiten, welche das CD-System bietet, voll

auszunutzen, istes notwendig, die Struktur der CompactDisc zu
kennen. Auf einer Compact Disc kann ungefahr maximal eine

Spielzeit von 70 Minuten gespeichert werden. Dies eréffnet na-

tirlich Mdglichkeiten wie die ununterbrochene Wiedergabe

grosser Konzerte. Da allerdings auch einzelne Passagen eines
solchen Konzertes direkt gesucht und abgespielt werden sollen,
muss eine entsprechende Information in der Tonspur mitaufge-
zeichnet sein. Dies wurde bei der Compact Disc auf folgende

Weise geldst:

- Ist eine Unterteilung in einzelne Stlicke mdoglich, so werden
diese durch kurze Pausenvoneinander getrennt. Diese Stiicke
werden auf der Compact Disc mit TRACK bezeichnet.

— Eine andere Moglichkeit der Unterteilung sind die sogenann-
ten Indices (INDEX). Klassische Aufnahmen, bei welchen ein
Stlick meist in einzelne Satze unterteilt ist, werden bei einigen
Herstellern mit Indices versehen.

Hinweis:

Die Unterteilung der Compact Disc wird vom CD-Hersteller de-
finiert. Sollte eine Aufnahme welche aus mehreren Teilen be-
steht, nicht mit Indices versehen sein, so ist im Inhaltsverzeich-
nis auf der Hulle meist die Anfangszeit (CD-TIME) angegeben.

— Jede Compact Disc ist zudem in Minuten und Sekunden un-
terteilt. Eine beliebige Stelle kann sekundengenau angefahren
werden und bleibt jederzeit reproduzierbar. Die in der Anzeige
des REVOX B225 ausgelesene Zeit wird immer ab Compact
Disc gelesen und entspricht nicht der effektiven Betriebszeit
des Gerates. Selbstverstandlich kann eine Stelle in TRACK
TIME wie auch in CD TIME angefahren werden (man beachte
Kapitel 2.3, Abschnitt (<Achtung:).



2. BEDIENUNGSANLEITUNG

Hinweis:

Die nachfolgende Bedienungsanleitung sollte Schritt fiir Schritt
durchgearbeitet werden. Nur durch wiederholtes (Spielen) mit
dem CD-Player B225 wird man mit der Bedienung vertraut und
kann die vielfaltigen Programmiermaoglichkeiten nutzen. Fehlbe-
dienungen am Geréat kdnnen keine Schaden verursachen, es ist
ausgeschlossen, dass durch einen falschen Tastendruck eine
Beschadigung des CD-Players erfolgt. Selbst die Compact Disc
(ist nirgends so sicher aufgehoben) wie im Gerét selbst.

2.1 CD-Player B225 einschalten

Nachdem das Gerat ordnungsgemass eingerichtet und ange-
schlossen ist, kann es durch Dricken der Taste POWER [1]
eingeschaltet werden. In der Anzeige (Display) [7] erscheint
folgendes Bild:

& TRACK TIME k.
N EEEE
o N L |
1 5 10 15 20 25 30

'-.\._ll---.--l-II-III--.-IIII-..III__/.I

Das Geréat kann allerdings auch durch direkte Anwahl einer
Funktion eingeschaltet werden. Hinweise dazu werden in dem
entsprechenden Abschitt gegeben.

2.2 Compact Disc abspielen

2.2.1 Compact Disc einlegen

Bevor die erste Compact Disc eingelegt und abgespielt wird,

sollte der Abschnitt (Die Compact Discy, Kapitel 1.3, durchgele-

san werden.

— Taste LOAD [2] driicken, das Laufwerk [6] wird ausgefahren.

- Die Compact Disc vorsichtig mit der bedruckten Seite nach
oben einlegen.

— Durch nochmaliges Drlicken der Taste LOAD [2] wird das
Laufwerk [6] wieder eingefahren. Danach ist das Gerat im
Stopp-Modus, das alte Innhaltsverzeichnis ist geldscht.

Das Laufwerk wird auch eingefahren, wenn die Taste PLAY/
NEXT [4] gedriickt wird. Danach wird das Inhaltsverzeichnis
eingelesen und der Abspielvorgang beginnt sofort.

Wahrend dem Ein- resp. Ausfahren des Laufwerkes sollte der
Weg der Laufwerk-Schublade nicht behindert werden. Stosst
die Schublade wahrend dem Ein- resp. Ausfahren auf Wider-
stand, so dndert sie ihre Laufrichtung. Dies geschieht auch,
wenn ein unvorsichtiger Anwender seine Finger nicht rechtzei-
tig aus dem Schubladenbereich zieht.




2.2.2 Abspielen einer Compact Disc (Play CD-Mode)
— Compact Disc einlegen (siehe Kapitel 2.2.1).
— Durch Driicken der Taste PLAY /NEXT [4] wird der Abspielvor-

Erneutes Driicken dieser Taste hebt die Funktion wieder auf,
der Abspielvorgang wird an der gleichen Stelle weitergeflihrt,

gang gestartet. Es werden dadurch folgende Vorgange aus-

gelost:

1. Die Compact Disc beginnt zu drehen.

2. Das Inhaltsverzeichnis wird ab Compact Disc gelesen und
In den Speicher geladen.

3. Das Inhaltsverzeichnis wird im Display [ 7] angezeigt (Feld
E, schwarzer Balken, max. 30 Stlicke kénnen angezeigt
werden).
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4. Das erste Stuck (TRACK) auf der Compact Disc wird abge-
spielt.

- Erneutes Betétigen der Taste PLAY/NEXT [4] lasst den Laser-
Abtaster auf den Anfang des néchsten Stiickes springen und
das zweite Stick wird abgespielt. Im Inhaltsverzeichnis (Dis-
play [7]) wird dies selbstverstandlich angezeigt. Der Balken
(Feld E) ist nun links um ein Segment klrzer (Bedeutung: ein
Stiick wurde bereits abgespielt) und unter dem Schriftzug
TRACK (Feld B) stehen die Zahlen 02 (= zweites Stlck).
Erneutes Driicken der Taste PLAY/NEXT [4] lasst den Laser-
Abtaster auf das nachste Stick springen usw.

Drucken einer Zahlen-Eingabetaste [8] und danach der Taste
PLAY/NEXT [4] lasst den Laser-Abtaster direkt auf das ange-
wahlte Stlck (TRACK] springen.

Beispiel:

Jemand will das 14. Stiick (TRACK) der eingelegten Compact
Disc abspielen, Vorgehen:

— Taste 1 und 4 (der Tasten [8]) drlicken.

- Taste PLAY/NEXT [4] dricken, der Laser-Abtaster springt
auf das vierzehnte Stick.

Dricken der Taste STOP [3] bewirkt sofortigen Abbruch des
Abspiel-Vorganges, und die Anzeige im Display [/] wird auf
Null gestellt, der Balken zeigt wieder das ganze Inhaltsver-
zeichnis.

Durch Dricken der Taste REPEAT [b] wird das laufende Stlck
sofort wieder ab Anfang gespielt.

Driicken der Taste VA [1b] (Pausentaste) unterbricht den Ab-
spielvorgang, der Laser-Abtaster bleibt in der erreichten Posi-
tion stehen.

Im Display erscheint der Schriftzug PAUSE.
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an welcher er unterbrochen wurde.

Mit den Tasten <1[16] und B> [14] kann jede beliebige Stelle auf
der Compact Disc angefahren werden. Als Positionierungshil-
fe dient auch hier der Display [7]. Im Feld B wird das Stick
(TRACK), in Feld C die zeitliche Position (TIME) innerhalb des
Stiickes angezeigt. Diese Position ist sekundengenau repro-
duzierbar. Kurzes, mehrfaches Antippen der Taste [14] oder
[16] bewirkt eine kleine Veranderung der Position, langeres
Driicken bewirkt schnelle Veranderung der Position. Nach
Loslassen der Taste wird automatisch wieder auf den nor-
malen Abspielbetrieb geschaltet. Mdchte man den Laser-Ab-
taster positionieren, ohne dass danach der Abspielmodus
eingeschaltet wird, so muss vorgéngig die Taste VA (Pause)
gedrickt werden.

Danach kann eine bekannte Stelle mit den Tasten [14] und [16]
angefahren und bei Bedarf durch Driicken der Taste VA [15]
abgespielt werden. Auch die Tasten PLAY/NEXT [4] und RE-
PEAT [5] behalten ihre Funktion, heben die Pause allerdings
nicht auf.

Wird die Taste AUTOSTOP [13] gedriickt, so schaltet das
Gerat am Ende eines Stlickes (TRACK) auf Pause. Gleichzeitig
wird der Laser-Abtaster an den Anfang des néchsten Stiickes
gesetzt. Durch Dricken der Taste VA [156] wird dieses unver-
zuglich abgespielt (die Pause von einigen Sekundenzwischen
zwel Stiicken wurde Ubersprungen). Diese Funktion wird
nach jedem Stiick wiederholt, bis die Taste AUTOSTOP [13]
ein zweites Mal gedrickt wird. Am Ende der CD wird diese
Funktion selbsttdtig ausgeschaltet. Diese Funktion wird
selbstverstandlich im Display [7] angezeigt.

- Wird die Taste LOOP [18] gedrlickt, so beginntder Abspielvor-

gang nach dem letzten Stick (TRACK) von vorne. Solange
diese Funktion eingeschaltet ist, wird die eingelegte Compact
Disc wiederholt (Endlosbetrieb). Auch diese Funktion wird im
Display [7] angezeigt. Nochmaliges Dricken dieser Taste
hebt die Funktion wieder auf.



2.3 Display [7]

Das Display (Anzeige [/]) ist das Informationszentrum des
Compact Disc Players REVOX B225. Darin kénnen sémtliche
Betriebszustdnde des Gerates angezeigt resp. ausgelesen wer-
den. Im weiteren wird durch das Display auch tber den Inhalt
der Compact Disc wie auch uber die aktuelle Spielzeit innerhalb
des Stlickes (TRACK-TIME) oder seit Anfang CD (CD-TIME) in-
formiert.

2.3.1 Display bei normalem Abspielmodus (PLAY CD-
MODE)

Wird nach dem Einlegen einer neuen CD die Taste STOP [3] ge-
driickt, zeigt der Balken [E] 30 Stlicke an. Dies ist normal und
bedeutet, dass das Inhaltsverzeichnis der CD noch nicht gele-
senwurde. Sobald die Taste PLAY/NEXT [4] gedrickt wird, wird
das Inhaltsverzeichnis korrigiert.

Im normalen Abspielmodus informiert der Display Uber folgen-
de Zustande:
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Feld B Stiicknummer TRACK
Teil eines Stiickes INDEX

Feld C Position des Laser-Abtasters entweder auf Stiick-Anfang (TRACK-TIME)
oder auf CD-Anfang (CD TIME) bezogen

Feld D Pause

Pause am Ende eines Stiickes

Endlosbetrieb

[a] 2 Stiicke bereits abgespielt

[b] verbleibende Stiicke

[a] + [b] = Gesamtstiickzahl auf der eingelegten Compact Disc.

Feld E

Hinweils:

TRACK = Titel, Stlick oder Abschnitt in welche die Compact
Disc unterteilt ist. Bei Unterhaltungsmusik gilt meist ein Stlck/
Titel = eine ganze <TRACK). Bei klassischen Werken kann es vor-
kommen, dass die CD noch besser unterteilt ist, vor allem bei
Werken mit fliessenden Ubergangen.

Diese (Feineinteilung) wird mit den Indices (INDEX) gemacht.
Die INDEX-Anzeige im Display erfolgt automatisch, sobald der
Laser-Abtaster eine INDEX-Information auf der CD liest.

Feld C des Displays informiert tber die momentane Position des
Laser-Abtasters innerhalb des Stiickes (TRACK TIME). Anstelle
dieser Anzeige kann auch die aktuelle Position des Laser-Abta-
sters bezogen auf Disc-Anfang ausgelesen werden (CD TIME).
Dies geschieht durch Driicken der Taste DISPLAY [17]. Nochma-
liges Driicken dieser Taste schaltet wieder auf TRACK TIME.

Achtung:

Wenn am Anfang einer Compact Disc durch Drlcken der Taste
DISPLAY [17] von TRACK TIME auf CD TIME umgeschaltet wird,
fallt auf, dass sich die beiden Zeiten um ca. 2 Sekunden unter-
scheiden. Dies hat folgenden Grund: Bei der TRACK TIME wird
die effektive Zeit ab Anfang des Stlickes ausgelesen, beider CD
TIME wird die Pause am Anfang der CompactDisc (ca. 2 Sekun-
den bevor das erste Stick beginnt) noch dazu gerechnet. Diese
Informationen sind auf der Compact Disc programmiert und
nicht vom Abspielgerat abhangig.

2.3.2 Display bei Programm-Betrieb (PROGRAM MODE)
Wird das Gerat auf Programm-Betrieb (Kapitel 3) geschaltet, so
kann das Display als Programmierungshilfe zur Eingabekontrol-
le und flr Korrekturen verwendet werden. Auchwé&hrend einem
Programm-Ablauf informiert es stéandig tuber den aktuellen Pro-
gramm-Schritt.

Folgende Informationen werden ausgelesen:
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A Information Stiick (TRACK) bezogen

Feld A

~ Falls der Schriftzug STEP weder sichtbar ist noch im Display
blinkt, ist das Gerat im normalen Play CD-Mode.

— Blinkt der Schriftzug STEP, so ist das Gerat auf Programm-Ein-
gabe geschaltet, die Zahl darunter zeigt den ausgelesenen
Programm-Schritt an.

— Lauft das Gerat und der Schriftzug STEP steht in der Anzeige,
so bedeutet dies, dass ein aktiviertes Programm l&uft, das Ge-
rat ist im Play Program-Mode. Die Zahl unterhalb des Schrift-
zuges STEP gibt den laufenden Programm-Schritt an.

Feld B

— In diesem Feld wird das Stiick (TRACK] angezeigt, welches
am Beginn des Programm-Schrittes steht (im Beispiel TRACK
03). Falls in Feld C keine Eingabe gemacht wurde, wird das
ganze Stlck gespielt und danach der nachste Programm-
Schritt ausgefihrt. Feld B bezeichnet immer die Anfangsposi-
tion eines Programm-Schrittes, auch wennin Feld C keine Ein-
gabe gemacht wurde.

Feld C

- Wurde in diesem Feld eine Eingabe gemacht, so ist diese die
Endposition des Programm-Schrittes. Im obenstehenden Bei-
spiel heisst dies: Schritt 01, spiele Stlick 3 bis (und mit) Stlck
4. Danach wird der ndchste Schritt ausgefuhrt.



B Zeitangabe (TIME) anstelle von Stiick (TRACK)
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Feld A
— gleiche Funktion wie vorgangig beschrieben.

Feld B

- Der Anfang des Programm-Schrittes wurde in Minuten und
Sekunden eingegeben. Dabei bezieht sich die Zeit auf CD-
TIME (fir TRACKTIME-Eingabe wirde die entsprechende
TRACK-Angabe fehlen). Im Beispiel beginnt der Programm-
Schritt auf der Position 28 Minuten und 30 Sekunden.

Feld C

- Der Programm-Schritt endet nach der letzten im Display an-
gegebenen Sekunde (im Beispiel nach Position 32 Minuten
und 00 Sekunden).

Hinweis:

Selbstverstandlich kénnen Stick und Zeit vermischt eingege-
ben werden (als Anfangsposition eine Zeit, Endposition ein
Stiick oder umgekehrt).

2.4 Kopfhorerbetrieb

An der Buchse [9] kann ein Kopfhorer (200 bis 600 Ohm) mit
einem 6,3 mm Klinkenstecker angeschlossen werden. Die Laut-
starke wird Uber die Taste + [10] erhdht und mit der Taste - [11]

abgesenkt.
Achtung: Dadurch wird auch der Ausgang VARIABLE auf der

Rickseite beeinflusst.

Kurzes Antippen dieser Tasten verdandert die Lautstérke in klein-
sten Schritten, langeres Driicken dieser Tasten verandert sie

schnell.
Bei voll aufgedrehter Lautstarke kénnen die Schaltknackse der
Volumensteuerung hdrbar werden.
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3. PROGRAMMIEREN DES COMPACT DISC PLAYERS REVOX B225

3.1 Aligemeines

Der REVOX B225 lasst sich sehr vielfaltig programmieren. Auf
den ersten Blick wird die Fiille an Programmiermd&glichkeiten
manchen Anwender verunsichern, ob er Uberhaupt in der Lage
sel, die dafir notwendigen Prozeduren zu erlernen. Der Pro-
grammiervorgang ist fur jedermann erlernbar. Wichtig dabei ist,
jeder Schritt muss bewusst durchgefiihrt und wiederholt wer-

3.1.1 Wozu sich selbst ein Programm zusammenstellen

Es gibt viele gute Grinde, vor dem Abspielen einer Compact

Disc, ein Programm zusammenzustellen.

Man mdéchte beispielsweise:

- die Sticke nicht in der Reihenfolge abspielen, wie sie auf der
Compact Disc angeordnet sind (siehe Kapitel 3.2.3)

- eines oder mehrere Stlcke gar nicht abspielen (quasi eine
Compact Disc selektiv abspielen) (siehe Kapitel 3.2.3)

- einzelne Takte oder Teile eines oder mehrerer Sticke mitein-
ander vergleichen (siehe Kapitel 3.2.4)

den, bis er beherrschtwird. Die Reihenfolge, wie siein der Anlei-
tung beschrieben wird, muss eingehalten werden. Sonst schlei-
chen sich immer wieder Fehler ein, welche meist von der Ur-
sache her nicht mehr rekonstruiert werden kénnen, d.h. man
merkt nicht, was man falsch macht.

— eine Phrase in einem Stuck genau analysieren, ohne mit den
Tasten [14] und [16] jedesmal den Anfang zu suchen (siehe Ka-
pitel 3.4.1) )

— sich ein Programm fir das Uberspielen auf Tonband zusam-
menstellen (siehe Kapitel 3.2.3)

Es kdnnten noch viele Beispiele angefiihrt werden, doch wird

sich bei jedem mit genug Ubung auch die Phantasie, eigene An-

wendungsgebiete mit dem geeigneten Programm ebzudecken,
einstellen.

3.2 Programmieren Schritt fiir Schritt

3.2.1 Allgemeine Hinweise zur Programmierung

Die Tasten, welche fur den Programmiermodus gebraucht wer-
den, sind bis auf wenige Ausnahmen in der linken Frontplatten-
Halfte zu finden. Die Tasten PROGRAM [26] und STORE [22]
sind durch die Rotfarbung hervorgehoben. Dies unterstreicht ih-
re spezielle Bedeutung. Um irgend ein Programm zu erstellen,
muss zuerst die rote Taste PROGRAM [26] gedriickt werden.
Danach erscheint im Display [ 7] der blinkende Schriftzug STEP
Damitwird angezeigt, dass das Geratflir eine Programm-Einga-
be bereit ist. Nun kénnen einzelne Schritte eingegeben werden.

Wichtig:

Nach Eingabe jedes Schrittes (STEP) muss dieser durch Ab-
speichern gesichert werden (nach jedem Schritt: Taste STORE
[22] dricken). Wird dies vergessen, so kann kein weiterer Pro-
gramm-Schritt eingegeben werden, man verandert héchstens
die bereits gemachte Eingabe. Durch dieses Vorgehen besteht
die Méglichkeit, auch nachtréglich in einem bestehenden Pro-
gramm innerhalb einzelner Schritte Korrekturen oder Verande-
rungen anzubringen. Wahrend ein Programm eingegeben wird,
kann gleichzeitig der CD-Player normal abgespielt werden, oder
das eingegebene Programm ablaufen (siehe 3.3 Programm edi-
tieren).

3.2.2 CD-Player auf Programme-Eingabe schalten

Grundsatzlich kann ein Programm bei zwel Betriebszustanden

eingegeben werden:

~ Prpcgjrammeingabe ohne dass eine Compact Disc abgespielt
wird.

- Programmeingabe wéahrend gleichzeitig eine Compact Disc
abgespielt wird.

Vorgehen bei (nur Programm-Eingabey:

- Gerét einschalten (Taste POWER [1] drlicken).

- Nach kurzer Zeit erscheint im Display die normale Anzeige,
dass noch kein Inhaltsverzeichnis eingelesen ist. Dies ist je-
doch flr den Procgrammiervorgang nicht von Bedeutung.

- Programmiermodus einschalten (Taste PROGRAM [26])
drlcken.

— Der Schriftzug STEP blinkt nun im Display [7], das Gerat war-
tet auf die Programm-Eingabe.

Vorgehen wahrend gleichzeitig eine Compact Disc abgespielt

wird:

- Gewitnschte Compact Disc einlegen und Abspielvorgang
starten.

- Taste PROGRAM [26] drucken, der Schriftzug STEP blinkt im
Display [7]. das Programmm kann eingegeben werden.
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Der Abspielvorgang wird durch die Programm-Eingabe nicht
beeinflusst. Wahrend der ganzen Eingabe darf allerdings keine
Laufwerkfunktion gedrickt werden, da sonst der Programm-
Ablauf gestartet wird (Ausnahmen werden in den spezifischen
Kapiteln erklart).
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3.2.3 Reihenfolge umprogrammieren
Die Reihenfolge der Stlicke auf der Compact Disc kann beliebig
verandert werden,

Vorgehen (die entsprechende Reihenfolge ist als Beispiel ge-

dacht):

- Geratauf Programm-Eingabe schalten (Taste PROGRAM [26]
dricken), der Schriftzug STEP blinkt im Display [7] in Feld A
und darunter steht die Ziffer 1.

Die Zahlen unterhalb des Schriftzuges TRACK in Feld B stehen
auf 00.

- Das gewlnschte Anfangsstlick eingeben (z.B. Stiick 4). Taste
4 (Tastenfeld [8]) driicken, die TRACK-Anzeige wechselt auf
04.Diese Eingabe bedeutet: Programmschritt 1(STEP 1), spie-
le Stick 4 (TRACK 4).

- Die Eingabe muss noch abgespeichert werden (Taste STORE
[22] dricken). Die STEP-Anzeige springt auf 2, die TRACK-
Anzeige wieder auf 00. Dies beceutet, der zweite Programm-
schritt kann eingegeben werden.

- Als nachstes wird Stuck 9 gewilnscht:

Taste 9 (Tastenfeld [8]) und danach die Taste STORE [22]
dricken, die Eingabe ist abgespeichert. Die STEP-Anzeige
steht nun auf 3, die TRACK-Anzeige wieder auf 00.

— Am Schluss des Programms (auch der letzte Schritt muss
durch Driicken der Taste STORE [22] gespeichert werden),
kann entweder durch nochmaliges Driicken der Taste PRO-
GRAM [26] wieder auf den normalen Abspielmodus geschal-
tet (das Programm bleibt selbstverstédndlich gespeichert),
oder durch Dricken der Taste PLAY /NEXT [4] der Programm-
Ablauf gestartet werden. Nochmaliges Drlicken der Taste
PLAY/NEXT schaltet sofort auf den néachsten Programm-
Schritt. Angezeigt wird der PLAY PROGRAM MODE, indem
der Schriftzug STEP in Feld A nicht mehr blinkt.

Selbstverstandlich konnen innerhalb eines Schrittes auch meh-
rere Stlcke hintereinander (nur in der auf der CompactDisc de-
finierten Reihenfolge) eingegeben werden.

Beispiel (als ein Schritt werden die Stiicke 3 bis 12 eingegeben):

~ Taste 3 (Tastenfeld [8]) driicken, die TRACK-Anzeige springt
auf 03.

— Nun muss die Taste CURSOR gedriickt werden, dadurch er-
scheint in Feld C (Display) eine zweite TRACK-Anzeige.
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- Tasten 1 und 2 (Tastenfeld [8]) drlcken,.die zweite TRACK-

Anzeige springt auf 12.

— Taste STORE [22] ariicken, dieser Programmschritt ist damit
eingespeichert.

Auf diese Weise kann Schritt fur Schritt ein Programm mit bis zu
19 Schritten eingegeben werden. Ein Stick kann beliebig oftim
Programm vorkommen, wie auch nicht alle Stiicke der Com-
pact Disc berucksichtigt werden mussen.

Will man sich flr eine Uberspielung auf Band nur einzelne Titel
der jeweiligen Compact Disc aussuchen, so bietet sich diese
Programmierart ideal an.

3.2.4 Abschnitte programmieren

Es kdnnen auch Abschnitte definiert werden. Diese Abschnitte

kdnnen ein Stlick betreffen, aber auch Gber mehrere Stlicke hin-

aus programmiert werden. Dazu mussen allerdings die An-
fangs- und Endpositionen bekannt sein. Diese kdnnen auf zwei

Arten ermittelt werden:

1. Im normalen Abspielmodus die Anfangs- und Endposition
notieren (in Minuten und Sekunden bezogen auf CD-TIME,
siehe Kapitel 2.3).

2. Wahrend dem Abspielvorgang im Programmiermodus Mar-
ken setzen.

Vorgehan zu 1.: (im Beispiel Anfang = 12 Minuten 25 Sekunden,
Ende =15 Minuten 34 Sekunden)

- Geréat auf Programmiermodus schalten und mit der Taste
TRACK/TIME [24] die Anzeige TRACK im Display auf TIME
umschalten.

- Zuerst dUrfen nur die Minuten eingegeben werden; Tasten 1
und 2 driicken, fur die Sekunden-Eingabe muss nunzuerstdie
CURSOR-Taste [25] gedriickt werden, in der Anzeige er-
scheint nun dieses Bild:
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Durch Driicken der Tasten 2 und 5 werden nun die Sekunden
eingegeben. Die Anfangszeit ist eingeschrieben (noch nicht
abspeichern).

- Erneut Taste CURSOR [25] dricken, in der Anzeige erscheint
nun eine zweite TIME-Anzeige (falls THACK erscheint,
TRACK/TIME [24] dricken).
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— Auch jetztkénnen zuerst nur die Minuten eingegeben werden.
Eingabe: Taste 1und 5. Durch erneutes Driicken der CURSOR-
Taste [25] kénnen noch die Sekunden eingegeben werden
(im Beispiel Tasten 3 und 4).

- Die Eingabe ist beendet und muss jetzt abgespeichert werden
(Taste STORE [22] drlcken).

Hinweis:

Waéhrend dem Programm-Ablauf wird im Display nicht die ein-
gegebene Zeit, sondern das Stick (TRACK) und an zweiter Stel-
le die aktuelle Position des Laser-Abtasters (TRACK-TIME) ange-
zeigt. Durch Drucken der Taste DISPLAY [1/] kann selbstver-
standlich an zweiter Stelle auf CD-TIME umgeschaltet werden.
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Vorgehen zu 2.

— Eingelegte CD mit Taste PLAY/NEXT [4] starten.

— Taste PROGRAM [26] dricken.

- Mit den Tasten <1 [16] und > [14] kurz vor den vorgesehenen
Startpunkt fahren, danach an diesem Punkt durch Drlicken
der Taste MARK [23] die Startmarke setzen. Die entsprechen-
de Zeitmarke (in CD-TIME) wird nun an erster Stelle im Dis-
play angezeigt. Gleichzeitig erscheint das zweite Feld. Wird
nun an der Stelle, an welcher der Abspielvorgang unterbro-
chen werden soll, die Taste Mark [23] ein zweites Mal ge-
driickt, so wird auch diese Zeit im Display (Feld C) angezeigt.
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— Taste STORE [22] drlcken, der durch Marken definierte Ab-
schnitt ist eingespeichert.

Wahrend dem Programm-Ablauf wird im Display nicht die CD-

TIME angezeigt, sondern das Stiick und die Position des Laser-

Abtasters innerhalb desselben.

3.2.5 Eingabe-Arten vermischt eingeben

Selbstverstandlich kénnen die einzelnen Eingaben auch ver-
mischt eingegeben werden, d.h. beispielsweise als Anfangs-
punkt ein Stlck (TRACK-Eingabe) als Endpunkt eine Zeit (Uber
Tastenfeld [8] eingegeben oder mit Taste MARK [23] gesetzt)

oder umgekehrt. Falls als Anfangspunkt ein Stlck (TRACK) ein-
gegeben wird, muss der Endpunkt bei Zeitangabe bezogen auf
TRACK TIME eingegeben werden (Ausnahme).

3.2.6 Im Programm «<blatterm

In einem fertigen, wie auch in einem angefangenen Programm
kann jeder Schritt einzeln im Display [7] ausgelesen werden.
Dies geschieht mit den Tasten PROGRAM STEP + [19] und -

[20]. So kann jederzeit ein einzelner Schritt nochmals Uberprift
und gegebenenfalls abgeédndert werden (siehe Kapitel 3.3).

=

3.3 Programm editieren

Selbstverstandlich kann ein bestehendes Programm auch
nachtraglich auf einfache Weise abgeédndert werden. Jede Ein-
gabe innerhalb der Programmschritte lasst sich individuell ver-
andern.

Vorgehen:

- Mit den Tasten PROGRAM STEP [19] und [20] zu dem zu edi-
tierenden Schritt blattern.

- Bevor eine Ziffer verandert wird, muss die CURSOR-Taste [25]

einmal gedriickt werden. Danach kann in Feld B die TRACK-
Anzeige oder bei TIME-Anzeige das Minutenfeld editiert wer-
den.
Wird die CURSOR-Taste ein zweitesmal gedrickt, so kann bei
TRACK-Anzeige Feld C oder bei TIME-Anzeige das Sekunden-
feld (Feld B) editiert werden. Eine weitere CURSOR-Betéti-
gung ermdglicht die Minuten in der zweiten TIME-Anzeige zu
editieren usw.

Funktion des CURSOR's «Schritt fir Schritt):
- Taste PROGRAM dricken und bis zu dem zu korrigierenden
Schritt blattern.

/ STEP TIME TIME )
‘ = ﬁ- ’i-l
PN = =1 = R~ R
i 5 10 15 20 25 30
LTI T )
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— Durch Driicken der Taste CURSOR [25] kdnnen die Minuten in
Feld B verandert werden, dies wird angezeigt, indem die
verschwinden.

(" STEP TIME ™
| = 1"
2 @98 200
1 5 10 15 20 25 30
SLLLLL LTIty y

— Die Anfangsposition soll auf 17 Min. 38 Sek. gestellt werden:
(Eingabe 17/).

(" STEP TIME ™
| =1 I
4 B | S 8 E B
1 5 10 15 20 25 30
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- Mit Taste CURSOR auf Sekundeneingabe schalten (der ¢ er-
scheint wieder): (Eingabe 38).

/ STEP TIME N
I . =1 101
2 4 edBE 2 0 1L
1 5 10 15 20 25 30
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- Mit Taste CURSOR auf Minuteneingabe der Stopp-Marke
schalten, der Schriftzug TIME im zweiten Feld erscheint wie-
der: (Eingabe 25).

(" STEP TIME TIME N
i . i r
2 1 a8 25 10
1 5 10 15 20 25 30
 EEEEEEEEEEEEEEEEE Y.

- Mit Cursor-Taste auf Sekunden-Eingabe schalten, auch der «»
im zweiten Feld erscheint wieder: (Eingabe 27).

(" STEP TIME TIME N
I . . |
2 1 ed8 252 0
1 5 10 15 20 25 30
'\_..-..-..-----.-.- W,

Der in dieser Art abgednderte Programmschritt kann nun abge-
speichert werden. Im obigen Beispiel wurden alle Stellen veran-
dert. Mit dem Cursor ist es natirlich moglich an jeder Stelle in ei-
nem Programm-Schritt selektiv etwas zu andern.

3.3.1 Programm loschen

Das Programm wird auf zwei Arten gel6scht:

(Um ein neues Programm einzugeben, braucht das alte nicht ge-

l6scht zu werden. Es kann einfach Gberschrieben werden.)

1. Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten STORE und PRO-
GRAM (Taste STORE gedriickt halten und PROGRAM driik-

ken). Dabei muss allerdings der Programm-Modus einge-
schaltet sein.

2. Durch einen Netzunterbruch (>50ms, bei Stromausfall,
Ausschalten des Gerétes |6scht den Speicher nicht).

3.4 Spezielle Programm-Schritte

In den folgenden Abschnitten werden einige spezielle Pro-
gramm-Schritte wie Repetierbetrieb, automatisches Abschal-
ten etc. behandelt.

3.4.1 Repetierbetrieb (LOOP) programmieren

An jeder beliebigen Stelle im Programm (am sinnvollsten aller-
dings am Schluss) kann der Repetierbetrieb als Programm-
Schritt eingegeben werden. Wird als letzter Schritt eines Pro-
grammes ein LOOP eingegeben, so wird das ganze Programm
laufend wiederholt, bis es mit Taste STOP unterbrochen wird.

Beispiel (ein Programm mit 14 Schritten soll repetiert werden):

— Taste PROGRAM [26] driicken und auf Schritt 15 blattern (mit
Taste [19]).

- Schritt 15 eingeben: Taste LOOP [18] drlcken, in der Anzeige
wird anstelle der TRACK-Zahl ein L angezeigt. Die Eingabe mit
Taste STORE [22] abspeichern.

/" STEP  TRACK ™
i
A=
1 L) 10 15 20 25 a0
LLILLI LI I Y y

Wird nun das Programm normal durch Driicken der Taste PLAY/
NEXT [4] gestartet, so wird das ganze Programm, sobald das
Ende erreicht ist, von Anfang an wiederholt. Dieser Vorgang
wiederholt sich endlos, bis das Programm mit Taste STOP [3]
abgebrochen wird.

15



3.4.2 Pause programmieren

Falls am Ende eines Stlickes eine Pause einprogrammiert wer-

den soll, so ist dies auf ahnliche Art wie unter 3.4.1 erklart mog-

lich. Statt wie im Beispiel eine Repetier-Funktion am Schluss des

Programmes, soll nun nach Schritt 9 eine Pause eingegeben

werden.

- Im Programm auf Schritt 10 blattern, danach die Taste VA [15]
(PAUSE) drlicken, in der Anzeige erscheintein (P», danach die
Eingabe abspeichern.

(STEF TRACK ™
i
Hh
: 5 10 15 20 25 30
SN EEENEEEEEE )

- Nach Abspielen des neunten Programm-Schrittes schaltet
das Geréat auf Pause. Dabei wird allerdings bereits der Anfang
des nachsten Schrittes gesucht. Soll das Programm fortge-
setzt werden, so braucht nur die Pausentaste [15] am Geréat

oder auf der Fernbedienung gedrickt zu werden. Das Pro-
gramm lduft nun bis zur ndchsten Pause durch, oder falls kei-
ne mehr programmiert ist, bis an den Schluss.

Bemerkung: Falls nach jedem Schritt eine Pause gewunscht
wird, kann fur diesen Fzall vor Starten des Programmes (auch
wahrend dem PLAY PROGRAM MODE) die Taste AUTOSTOP
[13] gedriickt werden. Dadurch wird nach jedem Schritt auf die
Funktion PAUSE geschaltet. Sie kann durch Dricken der Taste
VA [18] am Gerédt oder auf der Fernbedienung geldst werden.

Hinweis:

Anstelle der Funktion PAUSE kann auch das Ausschalten der
Programme eingegeben werden (Funktion STOP). Dies ge-
schieht auf die gleiche Weise wie vorgangig beschrieben, nur
wird anstelle der Taste VA [15] die Taste STOP [3] gedriickt und
abgespeichert. Wird das Programm gestartet und erreicht den
mit der STOP-Funktion definiertan Schritt, so wird der CD-
Player auf STOP geschaltet.

3.4.3 Alarmfunktion programmieren (Taste CAL. TONE [12])

Fur spezielle Anwendungen kann es sinnvoll sein, das Ende ei-

nes Programmes oder einer Sequenz innerhalb des Program-

mes mit einem (Alarmtony zu kennzeichnen. FUr diese Anwen-

dung wird folgender Schritt eingegeben:

- Anstelle eines Stlickes oder einer Zeit, wird die Taste CAL.
TONE [12] gedrlckt. In der Anzeige erscheint ein «Co.

" STEP  TRACK T\
I .
. 5 10 15 20 25 30
SN EEEEEEEEE y

- Eingabe abspeichern (die Anzeige springt auf den nachsten
Schritt).

Dieser Alarm wird an der Stelle innerhalb des Programmes so-
lange ertonen, bis er durch Dricken der Taste CAL. TONE [12]
abgestellt (dabei wird automatisch auf den nachsten Schritt ge-
schaltet), oder das Programm durch Driicken der Stopp-Taste
abgebrochen wird.

3.4.4 Ausschalten am Ende des Programmes
Bei Bedarf kann auch mit einem Programm-Schritt der Befehl,
das Gerat auszuschalten, gegeben werden.

Vorgehen:

- Programm-Eingabemodus wéahlen und mit der Taste [19] auf
den letzten Programmschritt (+ 1) blattern (falls 15 der letzte
ist, auf 16).

/" STEP  TRACK I
e
1 5 10 15 20 25 30
NN EENEEEEEE y
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— Taste POWER [1] drlicken, in der Anzeige erscheint «-). Das
Geratwird auf diese Art nichtausgeschaltet (erstzweimaliges
Driicken der POWER-Taste schaltet das Gerat wéhrend dem
Programm-Eingabemodus aus).

— Taste STORE driicken. Das Programm mit Taste PLAY/NEXT
(4] starten, als letzter Schritt wird sich das Geréat selbst aus-
schalten.



4. BEDIENUNG DES COMPACT DISC PLAYERS B225 MIT DEN INFRAROT-
FERNBEDIENUNGEN B201, B201CD UND B205

4.1 Allgemeines

Die REVOX Infrarot-Fernbedienungen sind dafir eingerichtet,
alle Gerate der REVOX HiFi-Kette zu steuern (Verstarker B251,
Vorverstarker B252, FM-Tuner B261, Tuner/Verstarker B285,
Tuner/Vorverstérker B286, Cassetten-Tonbandmaschine B215,
Plattenspieler B791/B795, CD-Player B225). Dadurch wurde ei-
ne Doppelbelegung der Tasten unumganglich. Der CD-Player
B225 wird mit den gleichen Tasten wie der FM-Tuner B261 bzw.
der Tuner/Verstarker B285 bedient. Diese Tasten sind im mittle-
ren Feld der Fernbedienung angeordnet.

Damit der IR-Empfanger des B225 erkennt, dass ein ausgesen-
deter Befehl ihm gilt, muss die #-Taste gedrlckt sein, wéhrend
eine der anderen Funktionstasten betatigt wird (Ausnahme:
PLAY/NEXT auf B201CD und B205). Jeden empfangenen Be-
feh! quittiert der CD-Player durch Aufleuchten der roten LED im
IR-Empfangerfenster.

4.2 Bedienung

Im nebenstehenden Bild sind die zur Bedienung des CD-Players
bendtigten Tasten mit der selben Numerierung versehen wie auf
dem Ausklappblatt am Anfang der Bedienungsanleitung. Ta-
sten, die mit der gleichen Nummer versehen sind, |6sen die glei-
che Funktion aus.

Beispiele:

— Taste — [4] auf der Fernbedienung B201 = Taste PLAY/NEXT
am Gerat.

- Taste +10/ON [3] auf der Fernbedienung B201 und B201CD
bzw. Taste ENTER [3] auf Fernbedienung B205 = Taste STOP
am Gerat.

Die Taste 10 auf B201 bzw. 10/0 auf B201CD (im Tastentfeld [8])
wird vom CD-Player immer als Null interpretiert.

Mit Ausnahme von PLAY/NEXT muss immer die #- Taste ge-
drickt sein, wahrend eine der anderen Funktionstasten betatigt
wird.

Die Taste POWER OFF schaltet die gesamte HiFi-Kette (Tuner,

(Vor-)Verstérker, Tuner/Verstarker, Kassettengerat, CD-Player)
gemeinsam aus. Fur diese Funktion braucht die #-laste nicht
gedruckt zu werden.

[8]

STOP [3]

REVOX

B201 GO - FEMOTE CONTROL

. -Hidl TAPEY TLEER PHOND

— MOMTOR =

Toeell TAPE S MBS e

— =

[8]

[4]

(8]

(4]

TE  EVENT SELECT TEST X

[4] PLAY/NEXT

[16] [15] [14]

[3] STOP
[16] [15] [14]

[3] STOP

[16] [15] [14]
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b. TECHNISCHER ANHANG

5.1 Technische Daten

A AUDIO-DATEN

Anzahl Kanale:

9

Frequenzgang:

20Hz...20 kHz, +0/-0,6dB

Klirrfaktor:

<0006 % (20 Hz .. 20 kHz}

Fremdspannungsabstand:

> 96dB (20 Hz... 20 kHz)

Gerauschspannungsabstand:

=>100dB (20 Hz..20 kHz)

Ubersprechen:

> G0dB (20Hz.. 20 kHz)

Ausgangspegel:
AUDIO QUTPUT FIXED
AUDIO QUTPUT VARIABLE

2V, Rj <500 Ohm, kurzschlussfest
0 Ri <500 Ohm, kurzschlussfest

Kopfhorerausgang:

4.2V, Ry <50 Ohm, kurzschlussfest

D ANZEIGE Multifunktionelles LC-Display
nfarmiert Uber folgende Zustande

TRACK: der aktuelle Stand kann entweder in der TRACK.
Anzeige oder im 30-Segment-Balken gelesen werden.

INDEX: Indices werden automatisch angezeigt,

TIME: jede mogliche Zeit kann ausgelesen werden; TRACK

TIME und CD TIME.

PAUSE, AUTOSTOP, LOOP:

spezielle Betriebsarten werden ausgelesen.

PROGRAM MODE:

eder Programm-Schrit: wird sekundengenau an-
gezeigt.

E PROGRAMMIERMOGLICHKEITEN

Kanalgleichheit (L/R):

Phasenlinearitat durch digitale Filterung (Oversampling)

B ABTAST-SYSTEM

Abtastfrequenz: 441 kHz
Quantisierung: 16 Bit linear/Kanal
Optischer Abtaster: AlGaAs-Halbleiterlaser

Wellenlange:

0,78um

Fehlerkorrektur-System:

il ol da

CIRC {Cross Interleave Reed Solomon Code)

C LAUFWERK / STEUERUNG
CD-Drehgeschwindigkeit: 500... 200 U/ min
Abtastgeschwindigkeit: 12..14m/s
Gleichlaufschwankungen: quarzgenau

max. Spieldauer: 74 Minuten
Startzeit aus Pause: <065

Suchzeit fiir beliebige Stelle:

<4 s ({iber 12000 Spuren pro Sekunde]

Anzahl Programm-Schritte:

19

—

!_rgl:ﬁ:lt der Programm-Schritte:

TRACK, TIME oder auch vermischt,

Programmiermoglichkeiten:

Eingabe liber Keyboard oder durch Setzenvon Marken.

Genauigkeit der Schritte:

jeder Schritt kann sekundengenau definiert werdzn

Sonderfunktionen:

sonderfunkiionen wie LOOP, PAUSE etc. kbnnen
programmiert werden,

F ALLGEMEINES

Stromversorgung: 10071207140V, 200/220/240V, £10% einstellbar,
50/60 Hz.

Netzsicherungen: 100.. 140V =T 500 mA (slow)
200.. 240V =T 250 mA (slow)

Stromverbrauch: max. 40 Watt

Abmessungen: 450 x 109 x332cm (BxHxT)

Anderungen vorbehalten

5.2 Abmessungen (mm)

* ]

M=l t ] 1] !

E{a’I B E s o f e v f O O
—lloan o o aoolld

| == ] HJI__ 3

"’T = 450 - 12 332 -
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OPERATING INSTRUCTIONS
REVOX B225 - COMPACT DISC PLAYER

MPORTANT

Protect your CD player from excessive heat and
numidity. Install the CD playerinalocationwhere
the ventilating louvers are not obstructed.
Please read the instructions in Section 1.1 careful-
vy before connecting the CD player to an AC
DOWEr source.

The laser pick-up does not emit dangerous light
and It is only activated when the drawer is
closed.

GUARANTEE

A specilal guarantee request card is bypacked to
all CD players sold within the Federal Republic of
Germany. This card is either located inside the
packing orinaplastic pouch onthe outside of the
packing. Should this card be missing, please
consult your REVOX dealer or your national
REVOX distributor.

Guarantee cards for CD players sold in Switzer-
land and Austria are issued directly by the autho-
rized dealer.

Guarantee cards for CD players sold in France
are located inside the packing. This card mustbe
completely filled out and signed by your autho-
rized REVOX dealer.

Please note that the guarantee is only valid within
the country in which the equipment has been
sold. The guarantee becomes null and void if
unauthorized modifications or unprofessional
repairs are made.

PACKING

Please save the original packing material be-
cause its special construction provides optimum
protection for your valuable equipment.
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1. GENERAL

1.1 Putting the CD player into operation

11.1 Checks before connecting the CD
player to the AC supply

The player mechanism has been blocked
from below with two screws in order to prev-
ent damage in transit. These screws must be
completely removed before the CD player is
put into service. They are accessible below
the CD drive from the underside of the CD

player.

Before the CD player is connected to the AC
supply for the first time, check the setting of
the line voltage selector on the back of the
unit. The voltage indication visible through the
cutout must match the voltage of the local
supply system. If this is not the case, the line
voltage selector setting has to be changed
and the power fuse replaced, if necessary.

Procedure:

— Unfasten the fixing screws of the upper cov-
er and remove the cover.

— Set the line voltage selector to the correct
AC voltage.

— Check power fuse:
100...140V = TH00 mA (slow)
200...240V = T 250 mA (slow)
Replace the fuse if the rating Is incorrect.

— Reinstall the cover.

1.1.2 Connecting the audio (AF) cable
The CD player B225 is connected to the am-
plifier through a double Cinch cable (C2C).
Two AUDIO QUTPUTS are available on the
B225:

FIXED
This output is intended for connecting to an
amplifier such as the REVOX B251. Connect
this socket to the DISC input (B251) or AUX
input (B750/B780/B739). This output sup-
plies a fixed level.
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AUDIO OUTPUT

AC POWER
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VARIABLE

This output can be connected directly to
REVOX active speakers or a power amplifi-
er without level controls. The level of this
output can be adjusted on the front panel
with the keys VOLUME + [10] or - [11].
Switching clicks of the volume control may
possibly become audible if the maximum
volume is selected.

1.1.3 Connecting the B225 CD player to
the AC supply

Carefully read the instructions in Section 1.1.1
“Checks before connecting the CD player to
the AC supply” before connecting the CD
player B225 with the bypacked power cord to
the AC supply.
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1.2 Index of CD player controls

1.2.1 General controls
1] POWER?, key for switching the CD
player on and off. However, certain ele-
ments (such as the IR receiver) are al-
ways switched on (in so-called standby
mode).
LOAD, the drawer [6] opens or closes
when this key is pressed (refer to Sec-
tion 2.2.1, Loading the compact disc).
3] STOP*, this key interrupts the play
function. The optical laser head is re-
tracted to the starting position and the
program is interrupted if the CD player
was Iin program mode. The position in
which the laser pick-up was operating
before the STOP key was pressed can-
not be reproduced. If this is desired,
please refer to VA [15] key.
PLAY/NEXT, play key with the following
functions:
Pressed after LOAD [2]: CD starts to
rotate, the table of contents is read, and
the disc is played starting with the first
selection (TRACK). The next selection
(TRACK) is accessed if this key is pres-
sed again.
Pressed after one of the digit keys [8]:
direct addressing of selection n.
Pressed after program mode has been
selected with PROGRAM [26]: play
program mode Is activated.
Pressed in an active program: the next
program step Is addressed.

[2]

[3]

No reaction of the CD player

when pressing the PLAY/NEXT key
may be caused by a contaminated

CD. Press the key a second time.
REPEAT, the selection currently being
played Is repeated as soon as this key
Is pressed. If the CD player is in stop
mode, the first selection of the compact
disc will be played. If the CD player is
INn program mode, the current program
step will be repeated.

(CD drive), drawer module with CD
drive and liquid crystal display. The
drawer can be opened or closed with
LOAD [2].

(Display), multifunction LC display. This
display provides information on all ope-
rating modes of the CD player and the
content of the loaded compact disc.
(Keys 0 -9), digit keys for direct ad-
dressing of a selection (TRACK) in con-
junction with PLAY NEXT [4], or for
programming.

R-SENSOR, infrared receiver window.

5]

[21]

The CD player canbe switched on by pressing
any of the keys [1] through [8] in the upper row
(exeptfor REPEAT [5] and the digitkey O). The
CdeIayer starts In the selected operating
mode.

1.2.2 Special controls

The controls in the lower front-panel sections
can be roughly divided into two function
groups: controls for additional player func-
tions and programming controls.

A Controls foradditional playerfunctions

[9] PHONES, headphones jack 200 ... 600
ohms.

[10] VOLUME +, increases the level of the

headphones and the VARIABLE OUT-
PUT.

[11] VOLUME -, decreases the level of the
headphones and the VARIABLE OUT-
PUT.

[12] CAL TONE?, this calibration key con-
nects a 1000 Hz calibrating tone to the
outputs so that the recording level of a
connected tape deck can be accurately
adjusted. The 1000 Hz CAL TONE cor-
responds to the maximum output level.
This maximum level is system-depend-
ent and will not be exceeded even by
short peak pulses.



[13] AUTOSTOR interrupts the playing se-
quence at the end of the current selec-
tion or program step. The laser pickup
IS automatically positioned at the be-
ginning of the next selection. The next
selection is started immediately after
PAUSE VA [15] i1s pressed. Upon con-
clusion of this selection, the CD player
switches again to pause mode.

[14] Key >, during the playback of a selec-
tion, certain passages can be skipped
by pressing this key (continuosly press-
ed = automatic fast forward).

B Programming buttons

18] LOOP?*, repeats the CD or the program

until STOP [3] is pressed.

19] +, “paging” forward in program mode.
Particularly useful for modifying an
existing program.

[20] -, same function as [19] but “paging”
backward.

[22] STORE, memory load key to be pres-
sed after each program step entry. The
next program step will subsequently be
indicated on the display so that the
corresponding entries can be made.

[23] MARK, allows a start and a stop mark
to be set in programming mode while
a selection is being played. Any CD
location can thus be programmed.

[24] TRACK/TIME, switches the display In

programming mode from selection

(TRACK) input to time input (minutes

and seconds,).

[16] VA (Pause)*, the playing sequence can
be interrupted at any time with this key:.
[16] Key <, during the playback of a selec-
tion, passages can be repeated by
oressing this key (continuously press-
ed = automatic fast backward).
[17] DISPLAY, change-over of display mode.
n normal play mode, the elapsed time
since the start of the current selection
is displayed. When this key is pressed,
the total play time from the start of the
disc to the current selection is display-
ed.

[25] CURSOR, any display position can be
approached with the cursor and then
edited. Note: if the display is in TIME
mode, the cursor must be advanced
with this key in order to enter the sec-
onds after the minutes.

[26] PROGRAM, sets the program entry
mode. When PLAY/NEXT [4] is pressed
after the program entries have been
completed, the CD player starts in play
program mode.

If the CD player is to be started In
normal mode after the programming
entries have been completed, press
PROGRAM [26] key again before PLAY/
NEXT [4].

*These functions can also be programmed.



1.2.3 Rear-panel connectors

[30] AUDIO OUTPUT FIXED. Output for
connecting an amplifier on which the
Input sensitivity can be matched to the
level of the CD player (the REVOX B251
amplifier is ideally matched at the fac-
tory).

[31] AUDIO OUTPUT VARIABLE. Active
speakers or a power amplifier, etc. can
be connected directly to this output.
The volume can be adjusted with the
keys VOLUME + and - on the front
panel of the CD player.

[32] AC POWER. Power inlet (the line vol-
tage selector setting can be checked
adjacent to It).

|33] REMOTE. This connector allows:

a) defeating the IR receiver, and
b) connecting a cable-type remote
control device.

Pin 1: GND

°in 2: GND (floating)

2in 3: Serial Input

°in 4: +bV (floating)

Pin b: +5V, 150 mA max.

Pin 6: n.c.
1.3 The compact disc
1.3.1 Interesting facts about the compact disc
The b km long information “groove” of a compact disc contains s o
a complex digital signal: interleaved digital values from two au- D'Q“‘JI conversion

dio channels represent the music information. Auxiliary infor-
mation for indicating the selections (TRACKS). playing time, etc.
Is also stored in this information “grove”. The information on the
compact disc is encoded on an ultrathin aluminized layer. The
digital information on this layer is represented by “pits” which
are scanned by a laser beam. The reflection of the laser beam is
converted simultaneously by several photo diodes (light receiv-
ers) into electrical (digital) signals. The aggregate signal output
by the photo diodes is processed in several steps: detection and
separation of the synchronization information, separation of the
music and information data (e.g. TRACK TIME), generating a
control signal from the synchronization frequency and the
qguartz reference for controlling the platter speed, and convert-
ing the digital audio signals to their originally analog shape.

Discrepancies between the digital audio signals and the error
detection data discovered during the decoding indicate that the
compact disc is defective. Signals that still appearin a slighly ir-
regular cycle of the compactdisc are broughtinto a perfect time
slot pattern. Single errors can be corrected, uncorrectable er-
rors are replaced by interpolation (mean values from the scan-
ning function before or after the error. If uncorrectable errors oc-
cur in long bursts, the output will be muted softly.

Laser beam reflected by disc
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Error correction
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bursts » error-free

digital signal y.
To HiFi- /A conversion To HiFi-
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Left channel signal b two analog Right channel

audio (sound) signal




1.3.2 Handling and care of the compact disc

Handling of the compact disc is more convenient and trouble-
free than is the case with LP records. However, it is still essential
to observe certain precautions which can be better followed if
the mechanical design of the compact disc is understood.

The compact disc consists of three layers. A relatively strong
transparent substrate is coated with an ultrathin aluminized lay-
er on which the information is encoded. The label (content, art-
Ists, disc brand) is printed on this sensitive layer. The varnish and
the ink applied during the printing process are the only protec-
tion of the aluminized layer. Although the laser pickup “reads”
from the opposite side, which is the much better protected side,
a scratch onthe printed side of the aluminized layer can interfere
with or even prevent playback of the compact disc. The pitch of
the information "grooves” on the compact disc is only 1.6um
and the average bit length is approximately 2um (= 2/1000ths
of a millimeter). In view of these microdimensions it becomes
clear that a scratch on the printed side of the compact disc can
have disasterous consequences.

On the read side (scintillating surface), a scratch or fingerprint
has little or no effect. This side is largely protected by the strong
substrate. The laser pickup is not easily confused by scratches
and contaminations. Because of the strong focussing, dirt par-
ticles on the CD surface cause little interference.

Despite this, compact discs should be handled carefully and
kept clean in the same way the hi-fi enthusiast is accustomed to
from LP records.

Cleaning of the compact disc is not necessary if the CD is only
touched along the edges and if it is immediately returned to the
original jacket after it has been used. Dirty compact discs can be
cleaned with a lint-free, soft piece of cloth. Never use any sol-
vent or abrasive cleaning agents.

1.3.3 Structure of the compact disc

A great abundance of information is stored on a compact disc.

The user gains full advantage of the possibilities offered by the

CD system only if he knows the structure of the compact disc.

The maximum playing time of a compact disc is approximately

70 minutes. This makes it possible, for example, to play long

concerts without interruption. However, because it is frequently

desired to search and play individual passages, corresponding
information must also be encoded on the audio track. The fol-
lowing methods are used on the compact disc:

— If the content can be subdividad into individual selections,
these are separated by short silent grooves. On the compact
disc these selections are identified as TRACK.

— A different method of subdividing is the use of indices (IN-
DEX]. Classical recordings in which most works consist of
movements are provided with indices by some of the disc ma-
nufacturers.

Note:

The subdivision of compactdiscs is defined by the CD manufac-
turer. On recordings comprising several sections for which no
indices have been created, the starting time (CD-TIME) i1s usual-
ly specified on the jacket.

- Each compact disc is also subdivided into minutes and se-
conds of play time. Any location can, therefore, be accurately
and reproducibly accessed. The time indicated on the display
of the REVOX B225is always read from the compact disc and
does not correspond to the actual playing time of the unit. Of
course, any location can be searched in TRACK TIME as well
as in CD TIME mode (refer to Section 2.3 "Caution”).



2. OPERATING INSTRUCTIONS

Note:

The following operating instructions should be exercised step
by step. Only after repetitive use of the B225 CD player will the
owner become familiar with its function and be able to take ad-
vantage of its versatile programming features.

Operating errors such as pressing the wrong key cannot dam-
age the CD player. Even the compact disc is “nowhere better
protected” than in the drawer.

2.1 Switching on the B225 CD player

After the unit has been properly placed and hooked up, it can be
switched on with the POWER [1] key. The following information
appears on the display [/]:

However, the CD player can also be powered on by selecting a
function. More information can be found in the corresponding
Sections.
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2.2 Playback of compact discs

2.2.1 Loading the compact disc

Carefully study Section 1.3.2 "Handling and care of the compact
disc” before you load the first CD.

- Press LOAD [2], the drive drawer [6] opens.

— Carefully load the compact disc with the printed side facing

L.

— Press LOAD [2] again and the drawer [6] closes. The CD play-
eris now in stop mode, the table of contents of a previous disc
has been cleared.

The drawer can also be closed by pressing PLAY/NEXT [4]. In
this case the table of contents is read and playback starts im-
mediatly.

Do not obstruct the drawer during its opening or closing move-
ment. The direction of travel is reversed immediately if resis-
tance is detected during the opening or closing movement. This
is also the case if the user does not remove his fingers in time
from the drawer area.




2.2.2 Playing a compact disc (play CD mode)
- Load compact disc (refer to Section 2.2.1).
— Press PLAY/NEXT [4] in order to start play mode. This triggers
the following events:
1. The compact disc starts to rotate.
2. The table of contents is read from the compact disc and
transferred into memory.
3. The table of contents appears in the display [/] (field E,
black bar, up to 30 selections can be indicated).
4. The first selection (TRACK) on the compact disc is played.
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- If PLAY/NEXT [4] key is pressed again, the laser pickup ad-
vances to the beginning of the next selection and the second
selection is played. This is, of course, indicated in the table of
contents (display [7]). The bar (field E) is now shorter on the
left by one segment (meaning: one selection has already been
played) and the digits 02 (= second selection) appear below
the work TRACK (field B). If PLAY/NEXT [4] is pressed again,
the laser scanner moves to the start of the next selection, etc.

— If a numeric input key [8] and subsequently PLAY/NEXT [4]
are pressed, the laser pickup advances immediately to the
corresponding selection (TRACK).

Example:

To play the 14th selection (TRACK) on the CD loaded in the

player, proceed as follows:

- Press the numeric keys 1 and 4 [8].

- Press PLAY/NEXT [4]: the laser pickup advances to the 14th
selection.

— Pressing STOP key [3] immediately terminates the play mode
and the selector number in the display [7] is set to zero. The
bar again indicates the complete table of contents.

— Pressing REPEAT [5] immediately replays the current selec-
tion from the beginning.

- VA [15] (pause) suspends play mode, however, the laser pick-
up remains in the last position.

The word PAUSE appears in the display.
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The PAUSE function can be cancelled by pressing this key
again and playback continues at the same spot where it was
suspended.

Any location on the compact disc can be searched with<1[16]
and>[14]. The display [7] serves as alocating aid. Field B indi-
cates the selection (TRACK), field C the TIME within the selec-
tion. This search is reproducible with an accuracy of one se-
cond. Brief, repeated touching of key [14] or [16] causes a
small change in the position. For rapid searches the corre-
sponding key is pressed continuously. Playback resumes au-
tomatically as soon as the search key is released. For reposi-
tioning the laser pickup without automatic activating of play
mode, press the VA key [15] (pause) first. The functions PLAY/
NEXT [4] and REPEAT [5)] are neither cancelled by the search
nor do they in turn cancel the PAUSE function.

AUTOSTOP [13] switches the CD player to pause atthe end of
a selection (TRACK) and the laser pickup is positioned at the
start of the next selection. This selection is played immediate-
ly when VA [15] (pause) is pressed (the silent “grooves” bet-
ween two selections are skipped). This function repeats itself
after each selection until AUTOSTQOP [13] is pressed again.
This function is also reset automatically when the end of a CD
is reached. The display [7] indicates that this function has
been selected.

If LOOP [18] is pressed, play restarts from the beginning after
the last selection (TRACK). The loaded compact disc is re-
peated for as long as this function is active (endless mode).
This function is also indicated in the display [7]. The function
can be cancelled by pressing this key again.



2.3 Display [7]

The display [7] is the information center of the REVOX B225
compact disc player. All operating states of the unit can be indi-
cated or read out. The content of a compact disc as well as the
momentary playing time within a selection (TRACK TIME) or the
time from the beginning of the CD (CD TIME) can be read on the
display.

2.3.1 Display in normal play mode (PLAY CD MODE)

If STOP [3] is pressed after a new CD has been loaded, the bar
[E] indicates 30 selections. This is normal and means that the
CD’s table of contents has not been read in yet. The table of con-
tents is updated as soon as PLAY/NEXT [4] is pressed.

The display provides the following status information in normal
play CD mode:
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Field B Selection number (TRACK)

Portion of a selection (INDEX)

Position of the laser pickup either relative to the beginning of aselection
{TRACK TIME) or the beginning of the CD (CD TIME)

Pause

Pause at the end of a selection

Loop mode

[a] 2 selections already played

[b] remaining selection

[a] + [b] = total selections on CD in the player

Field C
Field D

Field E

Note:

TRACK = title, selection or segment into which the compact
disc has been subdivided. On CDs with popular music one se-
lection/title corresponds usually to one full "“TRACK". Some CDs
with classical music are better subdivided, especially in works
with pauseless transitions.

This fine subdivision is made with indices. The INDEX is auto-
matically indicated on the display as soon as the laser pickup
reads an INDEX information on the CD.

Field C of the display indicates the momentary position of the
laser pickup within a selection {TRACK TIME). By pressing the
DISPLAY key [17] the display can be switched over to indicate
the momentary position of the laser pickup relative to the start of
the CD (CD TIME). Press this key again to switch back to TRACK
TIME.

Caution:

VWhen the display is switched over with push button DISPLAY
[17] from TRACK TIME to CD TIME at the beginning of a com-
pact disc, the two times differ by approximately 2 seconds. The
reason for this is the following: the TRACK TIME is the actual
time from the start of the selection, the CD TIME also includes
the pause at the beginning of the compact disc (approximately 2
seconds before the first selection starts). This information is en-
coded onthe compactdisc, i.e. itdoes notdepend on the type of
CD player.

2.3.2 Display in PROGRAM MODE

When the CD player is switched to program mode (Section 3),
the display serves as a programming aid for verifying the inputs
and for corrections. During the programming sequence it conti-
nuously supplies information on the current program step.

The following information is displayed:
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A TRACK related information

Field A

- If the word STEP is neither visible nor flashing on the display,
the unit operates in normal play CD mode.

- Iftheword STEP flashes, the unitis switched to program entry
mode, the number below refers to the program step being ac-
cessed.

— |f the CD player is running and the word STEP is visible in the
display, this means that a program is being executed, i.e. the
CD player is operating in play program mode. The number be-
low the word STEP refers to the program step currently being
executed.

Field B

— This field indicates the selection (TRACK) accessed in this
program step {in our example TRACK 03). If no entry was
made in field C, the entire selection will be played after which
the next program step is initiated. Field B always refers to the
start position of a program step, even if no entry was made in
field C.

Field C

— Anentry (optional) inthis field indicates the end position of the
program step. In the foregoing example this means: step 01,
play selections 3 through 4, then execute next program step.



B TIME display in place of TRACK
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Field A
- Same function as described above.

Field B

- The starting point of the program step was entered in minutes
and seconds. This time refers to CD TIME (for TRACK TIME
entries the corresponding TRACK information would be mis-
sing). In ourexample the program step starts in the position 28
minutes and 30 seconds.

Field C

- The program step terminates after the last second specified
on the display (in our example after 32 minutes and 00 se-
conds).

Note:

Of course, selection numbers and the time can be entered in
combination, e.g. time for the starting position and selection
number for the ending position, or vice versa.

2.4 Headphones

Headphones (200 to 600 Ohms) can be connected with a
6.3mm (1/4") jack plug to socket [9]. The volume can be in-
creased with the + key [10] and decreased with the - key [11].
Caution: These keys also influence the level of the VARIABLE
OUTPUT on the rear panel.

Brief touching of these keys varies the volume in very small in-
crements. Rapid changes are possible by pressing the corre-
sponding key continuously.

Switching clicks of the volume control may possibly become
audible if the volume is set to its maximum.

11



3. PROGRAMMING THE REVOX B225 COMPACT DISC PLAYER

3.1 General

The REVOX B225 features highly flexible programmming facili-
ties. At first glance the user may have doubts whether he will ev-
er be able to master the procedures. He can rest assured: pro-
gramming is so easy that it can be grasped by anyone. Impor-
tantis, that every step be performed and rehearsed (conscious-
lyv) until it is fully understood. It is essential to progress in the se-

3.1.1 Why compile your own program?

There are many reasons why a program should be compiled be-

fore a compact disc is played.

For example If you want to:

- play the selections not in the same sequence as they are ar-
ranged on the compact disc (refer to Section 3.2.3)

- skip one or several selections, .e. selective playback of a com-
pact disc (refer to Section 3.2.3)

- compare individual beats or passages of one or several selec-
tions (refer to Section 3.2.4)

quence described in this manual, otherwise errors may creep in
which usually cannot be traced back, i.e. the operator 1s not
aware of what he is doing wrong.

- exactly analyze a phrase of a selecticn without having to
search the starting point each time with keys [14] and [16] (ref-
er to Section 3.4.1)

- assemble a program for copying on tape (refer to Section
3.2.3)

Many other examples could be cited, however, once the user

has become proficient, he will soon think of other requirements

that can be satisfied with suitable programs.

3.2 Step-by-Step programming

3.2.1 General programming hints

Save for a few exceptions, all programming keys are arranged
on the left-hand side of the front panel. The keys PROGRAM [26]
and STORE [22] are particularly conspicuous because of their
red tops. This underscores their special significance. At the be-
ginning of each program, the red PROGRAM [26] key must be
pressed. This is acknowledged on the display [ 7] with the flash-
ing word STEP This signals that the unit is ready to accept the
entries for the individual program steps.

Important:

After the entries for each STEP have been completed, the pro-
gram step must be saved in memory by pressing STORE [22]. If
this is forgotten, no further step can be entered, however, this
can possibly overwrite the previous entry. It is possible to cor-
rect or modify individual steps in an existing program. A CD can
be played while a program is being compiled, or the entered
program can be executed (refer to Section 3.3 Editing a pro-
gram).

3.2.2 Switching the CD player to program entry mode

A program can basically be entered in two operating modes:

- Program entry without a compact disc being played.

- Program entry concurrently with the playback of a compact
disc.

Procedure for “Program entry only”:

- Switch CD player on (press POWER [1]).

- The normal indication that no table of contents has been read
appears on the display after a brief delay. However, this has no
significance for the programming operation.

- Activate the programming mode (press PROGRAM [26]).

- The word STEP now flashes in the display [7], the CD player
awaits your program entries.

Procedure for programming while a CD is being played:
- Load desired compact disc and start play mode.

- Activate program mode with PROGRAM [26], the word STEP
flashes in the display [7] and the program can be entered.
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Playback is not influenced by the program entries. However, no
player functions should be pressed during the program input
session, otherwise the program will be started (exceptions are
explained in specific Sections).
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3.2.3 Reprogramming the play sequence
The play sequence of the selections on the compact disc can be
modified as desired.

Procedure (the following sequence should be regarded as an

example):

— Activate program mode (press PROGRAM [26]), the word
STEP flashes in field A of the display [ /] and the digit 1 appears
below.

The digits below TRACK in field B are at 00.

— Enter the first selection desired (example: selection 4). Press
digit 4 (on key field [8], the TRACK indication changes to 04.
This entry means: program STEP 1plays selection (TRACK) 4.

- Save the entry by pressing STORE [22]. The STEP indication
changes to 2, the TRACK indication back to 00. The second
program step can now be entered.

— The next selection to be played is number 9:

Press 9 (on key field [8]) followed by store [22]; program step
2 is now saved. The STEP indication changes to 3, the TRACK
indication to 00.

- Atthe end of the program (the last step must also be saved by
pressing STORE [22]), normal play mode can be activated by
pressing PROGRAM [26] (the program remains in memaory),
or the program can be started by pressing PLAY/NEXT [4].
Pressing PLAY/NEXT a second time immediatly advances the
program to the next step. PLAY PROGRAM MODE is indicated
by discontinuing the flashing of the word STEP in field A.

Of course, consecutive selections can be included in one pro-

gram step (but only in the sequence as they are stored on the

compact disc).

Example: selections 3 through 12 are to be entered in a single

step:

- Press digit 3 (key field [8]), the track indication advances to
03.

— Now press the CURSOR key. A second TRACK indication now
appears in field C of the display.
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- Press digits 1and 2 (of key field [8]), the second TRACK indica-
tion advances 1o 12.

— Press STORE [22]. This program step is now saved.
Following the above procedure, a program with up to 19 steps
can be created step by step. A selection can be included as
often as desired in a program and not all selecticns of the com-
pact disc have to be accessed. This programming method is
ideal for copying individual CD selections to a tape.

3.2.4 Programming of CD segments

Segments (passages) can also be defined in a program. Seg-

ments can relate to one or several selections. However, the

starting and ending locations must be known. These can be de-
termined in two ways:

1. Note the starting and ending time in normal play mode (in
minutes and seconds, relative to CD TIME, refer to Section
2.3).

2. Set marks in program entry mode during the playback of a
compact disc.

Procedures for method 1: (in our example a starting time of 12
minutes and 25 seconds and an end-
ing time of 15 minutes and 34 se-
conds is assumed)

- Activate program mode and change over the display from
TRACK indication to TIME indication by pressing TRACK/
TIME [24].

— First, enter only the minutes: press 1and 2. Before the seconds
can be entered press the CURSOR [25] key. The following in-
formation is subsequently displayed:
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Press digits 2 and b to enter the seconds. The starting time has
now been entered (do not store yet).

— Press CURSOR [25] again. A second TIME indication appears
in the display (press TRACK/TIME [24] if TRACK appears).
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— First, enter only the minutes by pressing the digits 1 and 5.
Press CURSOR [25] again so that the seconds can be entered
(in our examples digits 3 and 4).

— The entries for this step are now complete and must be saved
by pressing STORE [22].

Note:

During program execution, the selection (TRACK) and in the se-
cond position the current location of the laser pickup (TRACK
TIME) are indicated rather than the time entered with the keys.
The CD time can be read out in the second position by pressing
the DISPLAY [17] changeover key.
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Procedure for method 2:

- Start loaded CD by pressing PLAY/NEXT [4].

- Press PROGRAM [26].

- With keys <1[16] and > [14] search a location immediately in
front of the desired starting point and set the start mark by
pressing MARK [23]. The corresponding time mark (in CD
TIME) will be indicated in the first position of the display and
the second field is also initialized. When MARK [23] is pressed
a second time at the point where playback should stop, this
time is also indicated in the display (field C).
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- Press STORE [22], the segment between the marks is now
stored.

During the execution of the program, the selection number and

the location of the laser pickup within the selection are dis-

played rather than the CD TIME.

3.2.5 Mixed step boundaries

Of course, program step entries can contain mixed boundaries,
l.e. the starting point can be a selection number (TRACK entry)
and the ending point a time {entered via key field [8] or set with

the MARK [23] key, or vice versa. If a selection (TRACK) is used
as the starting point, an ending point defined by time must relate
to the TRACK TIME (exception).

3.2.6 “Paging” through the program

Each step of a complete or incomplete program can be indivi-
dually read out on the display [7]. The keys PROGRAM STEP +
[19] and - [20] are used for this purpose. Each program step can

thus be rechecked and modified if necessary (refer to Section
3.3).

3.3 Modifying the program
An existing program can be modified in a simple manner. Each
entry within the program steps can be altered individually.

Procedure:

- With PROGRAM STEP [19] and [20], page to the desired pro-
gram step.

- Press the CURSOR [25] key once before changing any value.

The TRACK indication can be modified in field B, or in TIME in-
dicating mode the minutes field.
When the CURSOR key is pressed a second time, field C (in
TRACK indication mode) or the seconds field B (in TIME indi-
cation mode) can be modified. By pressing the CURSOR key
again, the minutes in the second TIME field can be modified,
etc.

Step-by-step function of the CURSOR:
- Press PROGRAM key and page forward to the step to be cor-
rected.

- The minutes in field B can be corrected by pressing the CUR-
SOR [25] key. This 1s acknowledged by blanking out the ":".
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— The start position is to be set to 17 minutes and 38 seconds:
(entry 17).
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- Advance to the seconds by pressing the CURSOR key (the “:"
reappears). (entry 38).
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- The stop mark is to be changed to 2b:27.

- By pressing the CURSOR key, advance to the minutes input
field of the stop mark, the word TIME reappears inthe second
field: (entry 2b).
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- With the CURSOR key, advance to the seconds inputfield; the
“" in the seconds field reappears: (entry 27).
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This modified program step can now be stored. Inthe foregoing
example, all fields were modified. However, with it is possible to
make selective changes in a program step with the aid of the
cursor.

3.3.1 Cancelling a program

The program is cancelled in two ways:

(It is not necessary to cancel the old program before a new one

is entered. The old one can be simply overwritten.)

1. By simultaneously pressing the STORE and PROGRAM keys
in which case the program mode must be active.

2. By a power failure (=50 ms). Switching off the CD player with
the POWER keys does not erase the memory content, be-
cause the memory remains powered in the standby mode.

3.4 Special program steps
The following Section describes certain special program steps
such as repeat mode, automatic switch-off, etc.

3.4.1 Programming the LOOP function

The loop function can be programmed in any step of the pro-
gram (only as the last one makes sense). If a LOOP command is
entered in the last step of a program, the entire program will be
continuously repeated until it is interrupted with the STOP key.

Example (a program comprising 14 steps is to be repeated):

— Press PROGRAM [26] key and page forward to step 15 with
key [19].

— Enter step 15: press LOOP [18] key. An “L" appears in place of
the TRACK number. Save the entry with STORE [22].

/" STEP  TRACK N
. i
] l:‘ !—
1 5 10 15 20 25 30
SN EEEEEEEEE Y.

If the program is started normally by pressing PLAY/NEXT [4],
the entire program is repeated when the end is reached. Loop-
ing continues until the program is interrupted with the STOP [3]
key.
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3.4.2 Programming a pause

A pause can be programmed at the end of a selection in the

same manner as described in Section 3.4.1. In our example a

pause is to be entered after step 9 instead of the repeat function

at the end of the program.

- Page forward in the program to step 10, then press the PAUSE
key [15]. A "P” appears in the display. Store the entry.

/" STEP  TRACK ™
O
S |
i 5 10 15 20 25 30
SN EEEEEEEEE y

- The CD player switches to pause after the ninth program step.
However, the beginning of the next step will not yet be ac-
cessed. To continue the program, press the PAUSE [15] key on

the CD player or on the remote control. The program conti-
nues to run until the next stop is reached or if none Is pro-
grammed, until the end is reached.

Note: If a pause is desired after each step, the AUTOSTOP [13]
key can be pressed before the start of the program (or in PLAY
PROGRAM MODE). This activates the PAUSE function after
each step. The pause can be cancelled by pressing the pause
key [15] on the CD player or on the remote control.

Note:

Instead of PAUSE, an interrupt command can be programmed
(STOP function) by following the above procedure. In this case
the STOP [3] key must be pressed rather than the PAUSE [15]
key. When the program is started and reaches the step with the
STOP command, the program is interrupted and the CD player
switches to STOP mode.

3.4.3 Programming the alarm function (CAL. TONE [12] key)

In certain applications it may be useful to signal the end of a pro-

gram or of a sequence within the program with an “Alarm tone”

by programming the following step:

- Program CAL. TONE [12] instead of a selection number or a
time. This is acknowledged on the display by a "C".

— Store the entry {the display advances to the next step).

/" STEP  TRACK N
[ | i-
P L
1 5 10 15 20 25 30
NSNS NSNS Y

This alarm tone remains active until it is muted by pressing CAL.
TONE [12] (causing the program to advance automatically to
the next step), or by interrupting the program with the STOP key.

3.4.4 Power off function at the end of the program
A command for switching off the CD player can be entered in a
program step:

- Activate program mode and page forward with key [19] to the
last program step +1, e.g. step 16 if the last program step was
19.

/" STEP  TRACK \
&
1 5 10 15 20 25 30
 SES SN NENEEEEEEEE )
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— Press POWER [1]. A “-" is displayed. This does not power off
the CD player (unless the POWER key is pressed twice in pro-
gram mode).

— Press STORE key. Start the program with PLAY/NEXT [4]. The
CD player switches itself off in the last program step.



4. OPERATING THE B225 COMPACT DISC PLAYER WITH THE
REVOX B201, B201CD, OR B205 INFRARED REMOTE CONTROLS

4.1 General

The REVOX infrared remote controls are designed for control-
ling all components of the REVOX hi-fi system (amplifier B251,
preamplifier B2562, FM tuner B261, receiver B28b, tuner/pre-
amplifier B286, cassette tape deck B215, turntables B791/8795,
CD player B225). This made it necessary, however, to assign
more than one function to the remote control keys. The CD play-
er B225 is controlled with the same keys as the FM tuner B261 or
the receiver B285 respectively. These keys are located in the
center field.

The IR receiver of the CD player recognizes only those com-
mands for which the *-key has been pressed concurrently with
the corresponding function key (exception: PLAY/NEXT on
B201CD or B205). The CD player acknowledges each com-
mand by turning on the LED in the IR window.

4.2 Operating

In the illustration, the controls are identified with the same
numbers as on the fold-cut page at the beginning of these ope-
rating instructions. Keys with the same number consequently
activate the same function.

Examples:

- —[4] on the remote control B201 = PLAY/NEXT [4] on the CD
player.

- +10/ON [3] on the remote controls B201 and B201CD or
ENTER [3] on B205 = STOP [3] on the CD player.

The keys 10 on B201 or 10/0 on B201 CD (in the key field [8]) are
always recognized as zero by the CD player.

Always press and hold down the #-key when selecting a func-
tion (PLAY/NEXT excepted).

POWER OFF switches the entire REVOX hi-fi system (tuner,
(pre-Jamplifier, receiver, cassette tape deck, and CD player) off.
It is not necessary to press the *-key for this function.

REVOX

B2 « REMOTE COMNTROL

+ =B TAMET TUMER PHOMO

[8] [4] PLAY/NEXT
STOP [3] [16] [15] [14]
> S
PSS ——
REVOX
B201CD - REMOTE CONTROL
(8]
[3] STOP
[4] [16] [15] [14]
#..
REVOX
[8] [3] STOP
[4] [16] [15] [14]
y 3

PERNEN OFF

17



5. TECHNICAL APPENDIX

5.1 Technical data

A AUDIO DATA

D DISPLAY

Multifunction LC display

Number of channels: 2z

supplies the following status informaticn

Frequency response: 20Hz..20kHz, +0/-0.6dB

Harmonic distorsion: <0.006% (20Hz... 20 kHz)

S/N ratio, linear: > 96dB (20 Hz.. 20 kHz)

S/N ratio, weighted: >100dB (20 Hz.. 20 kHz)

Channel separation: > 80dB (20 Hz.. 20 kHz)

Output level:
AUDIO OUTPUT FIXED
AUDIO OUTPUT VARIABLE

2V, Bj <500 cnhms, short-circuit proot
0..2V, Ry <500 chms, short-circuit proof

TRACK: the current position can be determined either from
the displayed TRACK number or the 30-segment bar.

INDEX: Indices are displayed automatically.

TIME: Either time can be read out: TRACK TIME and CD
TIME.

PAUSE, AUTOSTOP, LOOP: special operating modes are indicated.

PROGRAM MODE:

each program step is indicated with a resolution of
one second.

Phones output: 45V R <50 ohms, short-circuit proof

E PROGRAMMING FACILITIES

Channel balance [L/R): < 0.2dB

Ptase linearity through digital filtering (oversampling)

Number of program steps:

15

Content of program steps:

TRACK, TIME or mixed.

Programming methods:

B OPTICAL SYSTEM

keyboard entry or setting of marks.

Step resolution:

each step can be defined with a resclution of one

Sampling frequency: 44.1 kHz second.

Quantization: 16 bit linear/channe Special functions: special functions such as LOOP, PAUSE, etc. can be
Pickup: AlGzAs semiconductor laser programmed

Wave length: 0.78 am

Error correcting system: CIRC (Cross Interleave Reed Solomaon Code) F GENERAL

Power requirements:

C DISC DRIVE / CONTROL

100/120/140V, 200/220/240V, +10%, 50/60QHz
adjustable on voliage selector

CD rotation speed: 500..200 rpm Power fuses: ?EE ;jg::: : ! ggg :,]Ii ”2:3i;
Scanning velocity: 1.2..14dm/s _ Power consumption: A0W max.

Wow and flutter: (uanz erysta’. prEsIsen Dimensions: 450 x 109 x 332 mm (wxhxd)
Maximum playing time: /4 minutes Subject to change

Start delay from pause: <065

Search time for any location: <45 (over 12000 tracks per second,

5.2 Dimensions (mm)

A
g i EAEE Wl [
By eaEo0 ooooo O O
s = i [ o o il B oool|d
I - - = 3
i - g0 L = 332 L

18




MODE D'EMPLOI
REVOX B225 - LECTEUR DE COMPACT DISC

AVIS IMPORTANTS

Protégez votre appareil de I'hnumidité et de la
chaleur excessive. Placez-le de telle facon que la
grille d'aération ne soit pas obstruée. Il estimpé-
ratif d'observer les indications du chapitre 1.1
avant de raccorder 'apparell au secteur.

Le lecteur laser n'émet aucune lumiere dange-
reuse; il n‘est de plus activé qu'une fois le tiroir
fermé.

GARANTIE

Une carte de garantie spéciale est jointe aux ap-
pareils vendus en Allemagne Fédérale. Cette
carte se trouve, soit dans I'emballage de ['appa-
reil, soit dans une enveloppe en plastique placée
surun coté de cetemballage. Enl'absence d'une
telle carte, veuillez vous adresser a votre re-
vendeur REVOX ou a votre agence régionale
REVOX.

Le bon de garantie des appareils vendus en Suis-
se ou en Autriche est délivré par le revendeur.
Le bon de garantie des appareils vendus en Fran-
ce se trouve dans leuremballage. Il doit étre con-
venablement rempli et signé par votre revendeur
agrée REVOX.

Veuillez observer que les garanties ne sont vala-
bles que dans le pays d'achat. Nous attirons en
outre votre attention sur la perte de validité de la
garantie gu’entraine toute manipulation ou répa-
ration effectuée par un personnel non qualifié.

EMBALLAGE

Conservez l'emballage d'origine. En cas de
transport, cet emballage spécial constitue la
meilleure protection de votre précieux apparell.
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1. GENERALITES

1.1 Mise en service

111 Contréles précédant le raccorde-
ment de I'appareil au secteur

Afin d'éviter toute détérioration pendant le
transport, le mécanisme a été fixé parle bas a
I'aide de deux vis. Celles-ci doivent étre com-
pletement extraites avant de mettre |'appareil
en service. Ces vis, placées sous le mécanis-
me, sont accessibles par le panneau inférieur
de |'apparell.

Contrbler la position du sélecteur de tension,
placé sur le panneau arrieére, avant de raccor-
der |'apparell au secteur. La valeur de tension
lisible dans I'évidement doit correspondre a la
valeur locale de latension secteur. Dans le cas
contraire, il faut modifier la position du sélec-
teur de tension et, le cas échéant, changer le
fusible.

Processus:

- Deévisser les vis de fixation du panneau su-

oérieur du boitier et déposer celui-ci.

— Placer le sélecteur de tension sur la valeur
exacte du secteur.

— Contrdler le fusible secteur:
100...140V = T 500 mA (slow)

200..240V =T 260 mA (slow)
Tout fusible ne correspondant pas a ces
données devra étre remplacé.

- Remonter le panneau supérieur du boitier.

1.1.2 Branchement du cordon BF

Le lecteur de CD B225 se raccorde a I'amplifi-
cateur par un double cable Cinch (C2C). Deux
IsogizegéAUDlO OUTPUT) sontdisponibles sur
o :

FIXED
Cette sortie est destinée au raccordement a
un amplificateur intégré, comme par ex. le
REVOX B251. On utilisera a cet effet I'entrée
DISC (B251) ou AUX (B750/B780/B739).
Cette sortie délivre un niveau fixe.

T
I

VARIABLE ° @
FIXED Q O

AUDIO OUTPUT

=

AC POWER

CAUTION! TOP
COVER (OR BACK).
FER SERVICING TO
NECT SUPPLY COR

ATTENTION! As
NE PAS ENLEVER

A LINTERIEUR A
L'USAGER. COUPEF

VOR OFFNEN DES




VARIABLE

Cette sortie permet un raccordement direct
a un amplificateur de puissance ou encore
aux enceintes actives REVOX. Le niveau de
cette sortie peut étre commandé par les
touches VOLUME + [10] ou —[11] situées sur
la face avant. Les bruits de commmutation de
la commande de volume peuvent devenir
audibles si celle-ci est poussée au maxi-
mum.

1.1.3 Raccordement du lecteur de CD
B225 au secteur

Il est impératif d'observer les directives décri-
tes dans le chapitre <1.1.1 Contrbles précédant
le raccordement de I'appareil au secteun. Le
lecteur de CD peut ensuite étre raccordé au
secteur par le cable joint a cet effet.
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1.2 Vue d’ensemble des organes de com-
mande

1.2.1 Commandes générales

[1] POWER?, cette touche commande la
mise sous/hors tension de |'apparell.
Certains circuits (comme par ex. le ré-
cepteur IR) restent cependant toujours
sous tension (fonctionnement en
Stand-By).

[2] LOAD, une pression sur cette touche
provoque la sortie, resp. la rentrée du
mécanisme (voir «Chargement du
Compact Discy, chap. 2.2.1).

(3] STOP?*, lorsque cette touche est acti-
vée, la lecture est interrompue. Le cap-
teur laser revient alors a sa position de
départ et, si 'apparell était en mode
(programmey, le programme est égale-
ment interrompu. La position du laser
ne peut étre retrouvée aprés une pres-
sion sur la touche STOP Si cela est
cependant souhaité, Il faut utiliser la
touche VA [1b].

(4] PLAY/NEXT, touche de lecture possé-
dant les fonctions suivantes:

Si elle est activée apres LOAD [2], le
CD commence a tourner, son répertol-
re est déchiffré et le disque est lu en
commencant par le premier morceau
(TRACK). Une nouvelle pression sur
cette touche provoque la sélection du
morceau (TRACK) suivant.

Sélection du n-ieme morceau si elle
est pressée apres une des touches [8].
Mise en mode (programme» si elle est
activée apres la touche PROGRAM [206].
Pressée pendant I'exécution d'un pro-
gramme, elle provogue un saut au pas

de programme suivant.

Si une pression sur PLAY/NEXT ne
provoque aucune réaction du lec-
teur de CD, cela peut étre causé
par un CD légerement sale. Acti-
ver la touche une deuxieme folis.

[5] REPEAT, une pression sur cette touche
provoque une répétition immédiate du
morceau dont la lecture est en cours.
Si le lecteur était sur STOP le premier
morceau du CD est lu. Si le lecteur est
en mode (programmey, le pas de pro-
gramme effectué est répéte.

(6] (mécanisme), tiroir contenant le méca-
nisme du CD et I'afficheur a cristaux li-
quides. || est rentré ou sorti par action
sur la touche LOAD [2].

[7] (afficheur), afficheur LCD multi-fonc-
tions. |l affiche toutes les donnés con-
cernant le fonctionnement de ['apparell
et informe sur le répertoire du CD placé
dans le lecteur.

(8] (touches 0-9), touches d'entrée numé-
rique. Elles sont utilisées pour la sélec-
tion directe d'un morceau (TRACK),
conjointement a la touche PLAY/NEXT
[4], ou encore pour la programmation.

[21] IR-SENSOR, fenétre du récepteur
Infrarouge.

'appareil peut étre mis en service par simple
pression sur I'une des touches de la rangée
supérieure ([1] 4 [8], a I'exception des touches
REPEAT [b] et de la touche d’entrée du chiffre
0).

1.2.2 Commandes spéciales

Les organes de commande de la partie infé-
rieure de latace avant peuvent étre, schémati-
quement, répartis en deux groupes: d'une
part, lesfonctions complémentaires du méca-
nisme, d'autre partles commandes destinées
a la programmation.

A Commandes des fonctions complé-
mentaires du mécanisme

[9] PHONES, prise pour casque 200 ...600
ohms.

[10] VOLUME +, cette touche permet
d'augmenter le niveau de |I'écoute au
casqgue ainsi que le niveau de modula-

tion de la sortie VARIABLE OUTPUT.



[11] VOLUME -, cette touche permet de di-
minuer le niveau de 'écoute au casque
ainsi que le niveau de modulation de la
sortie VARIABLE OUTPUT.

[12] CAL TONE*, Commande la commuta-
tion de l'oscillateur de calibration
(1000 Hz) sur les sorties. Un magnéto-
phone raccordé a la sortie peut alors
étre calibré précisément. Le signal
1000 Hz correspond au niveau maximal
de sortie; il est déterminé par le syste-
me et ne saurait étre dépassé, méme
par de courtes pointes de modulation.

[13] AUTOSTORP une pression sur cette
touche commande l'interruption de la
lecture a la fin du morceau en cours ou
du programme apres le pas effectué.
Le capteur laser est alors automatique-
ment positionné sur le début du mor-

B Touches destinées ala programmation

[18] LOOP*, cette touche commande la ré-
pétion de la lecture du CD ou de lI'exé-
cution du programme jusqu’a ce que la
touche STOP [3] soit activée.

[19] +, lors de la programmation, cette tou-
che permet d'effectuer un «<scrollingy,
c'est-a-dire de faire défiler les pas de
programme successifs. C'est une aide
précieuse lorsqu'un programme doit
étre modifié.

[20] -, méme fonction que [19], mais avec
défilement en sens inverse.

[22] STORE, touche de mise en mémoaire.
Elle doit étre pressée apres chaque
entrée d'un pas de programme. Le pas
de programme suivant est ensuite affi-
ché automatiquement et les données
correspondantes peuvent étre alors
entrées.

(23] MARK, cette touche permet d'insérer
des points de départ et d'arrét pendant
la lecture d’'un morceau. |l est alors
également possible de programmer un
morceau quelcongque en mode (pro-
gramme).

ceau sulvant. Celui-ci est lu si la touche
PAUSE VA [15] est activée. Aprés cette
lecture, 'apparell se commute automa-
tfiguement sur Pause.

[14] Touche >, recherche d'un passage
situé vers la fin du morceau (pression
continue = avance rapide automatique).

[15] VA (Pause)*, cette touche permet d'in-

terrompre le processus de lecture.

[16] Touche <, recherche d’'un passage situé
vers le début du morceau (pression
continue = retour rapide automatique).

[17] DISPLAY, commutation de |'afficheur.
En mode normal de lecture, la durée
est affichée du début de chaque mor-
ceau. Une pression sur cette touche
provoque |'affichage de la durée totale:
du début de la lecture jusqu’a la posi-
tion actuelle.

[24] TRACK/TIME, permet de commuter
I"afficheur, pendant le déroulement d'un
programme, entre I'entrée du morceau
(TRACK) ou du temps (mn. et s.).

[25] CURSOR, le curseur permet d’accéder
a chaque position de l'afficheur et de
I'éditer selon le besoin. Attention: s
I"afficheur est commuté sur lI'entrée du
temps (TIME), Il faut, pour programmer
les secondes, de nouveau utiliser le
Curseur apres avolr programme les mi-

nutes.

[26] PROGRAM, commutation sur le mode
d'entrée de données. Apres avolr ef-
fectué une programmation complete,
presser la touche PLAY/NEXT [4] et
I"appareil s'enclenche en mode (pro-
grammey.

Si, apres avoir effectué une program-
mation, on désire replacer le lecteur
de CD en mode normal de fonctionne-
ment, Il faut, préalablement a la touche
PLAY/NEXT, appuyer de nouveau sur la
touche PROGRAM [26].

*Ces fonctions peuvent également étre rap-
pelées par un programme.



1.2.3 Raccordement du panneau arriére

[30] AUDIO OUTPUT FIXED, sortie pour un
amplificateur dont la sensibilité d'entrée
peut étre adaptée au niveau de sortie
du lecteur de CD (I'amplificateur
REVOX B251 est calibré de facon opti-
male en usine).

(31] AUDIO OUTPUT VARIABLE, un amplifi-
cateur de puissance ou des enceintes
actives REVOX peuvent étre raccordés
a cette sortie. Le volume peut alors étre
commandé par les touches VOLUME +
ou — situées sur la face avant du lec-

teur de CD.

[32] AC POWER, raccordement au secteur

(la fenétre de contrdle de la sélection
de tension secteur est placée a c6té).

[33] REMOTE, cette prise permet;

a) la mise hors fonction du récepteur IR,
b) le raccordement d'une télécom-
mande par céble.

Broche 1: GND

Broche 2: GND (floating)

Broche 3: Serial Input

Broche 4: +5V (floating)

Broche b: +5V, 150 mA max.

Broche 6: n.c.

1.3 Le Compact Disc

1.3.1 Principe du fonctionnement du Compact Disc

Le (sillony du Compact Disc, long de 5 km, renferme un signal di-
gital complexe: des valeurs numeériques, disposées en alternan-
ce pour les deux canaux, contiennent l'inforration musicale.
Des donnees de second plan comme le numéro du morceau
(TRACK), la durée de lecture, etc. sont également contenues
dans le ¢sillony. Dans le cas du Compact Disc, I'information est
contenue dans une couche d'aluminium excessivement mince.
Les valeurs numeériques sont codées sous forme de creux dans
cette couche. La lecture de ces données est effectuée parunra-
yon laser dont le signal réfléchi est transformé en un signal élec-
triqgue (digital) par plusieurs photodiodes (récepteurs de lumiée-
re) travaillant simultanément. Lensemble du signal délivré par
les photodiodes est traité en plusieur étapes: reconnaissance et
séparation des signaux de synchronisation, séparation des in-
formations musicales et des données annexes (par ex. TRACK
TIME), production d'un signal de régulation & partir de la fré-
quence de synchronisation et de la fréquence de référence
Issue de quartz pour réaliser la régulation de la vitesse de rota-
tion du disque et, enfin, conversion de l'information musicale de
sa forme numérique au signal analogique original.

D'éventuelles différences entre le signal musical numérique et
les données de contrdle lors du décodage ne peuvent étre cau-
sées que par un Compact Disc défectueux. Les signaux qui ap-
paraissent avec un léger décalage, par rapport & la rotation du
Compact Disc, sont automatiquement synchronisées. Les fau-
tes simples sont corrigées, les valeurs qui ne peuvent étre corri-
gées sont remplacées par une interpolation (moyenne entre les
echantillons avant etresp. aprés la faute). Lorsque trop de fautes
non corrigibles se produisent, le signal de sortie est annulé.

La conversion digitale

Faisceau laser réfléchi par le disque
/ N \
Asservisse- _ = = Asservisse-
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1.3.2 Manipulation et entretien du Compact Disc

La manipulation du Compact Disc est sensiblement plus simple
et moins problématique que celle du disque microsillon analogi-
que. Certains points doivent cependant étre impérativement
observés. A cet effet, il est nécessaire de connaitre la structure
mécanique du Compact Disc.

Trois couches constituent le Compact Disc. Une couche d'alu-
minium, extrémement mince et contenantl'information, est rap-
portée sur une couche protectrice relativement épaisse. Le label
(répertoire, interpréte et marque du disque) est ensuite imprime
sur la couche mince. La laque et la couleur provenant de cette
impression constituent la seule protection de la couche sensi-
ble. Certes, le capteur laser lit par I'autre face qui est bien mieux
protégée. Cependant, une rayure de la couche métallique (surla
face imprimée) peut perturber, voire interdire la lecture du Com-
pact Disc. Le pas des «sillons) du CompactDisce n‘estque d'env.
1,6 um et la longeur moyenne par bit est env. 2um (deux millie-
mes de millimetre). Une fois que I'on a pris conscience de ces
ordres de grandeur, il devient clair gu'une rayure sur la face im-
primée d'un Compact Disc puisse avoir des conséquences irré-
médiables.

Une rayure ou une empreinte de doigt sur laface lue (surface ré-
flechissante) n'a, par conire, quasiment aucune influence. Cette
face est amplement protégée par la couche porteuse. Les rayu-
res et les taches n'affolent pas si facilement le capteur laser: la
forte convergence du faisceau le rend pratiqguement insensible
a la présence de particules de poussiere sur la surface du CD.
Le Compact Disc doit malgré tout recevoir les mémes soins que
les disques microsillon analogiques.

Le nettoyage du Compact Disc est superflu si celui-ci est tou-
jours tenu par la tranche et si, apres chaque lecture, il est immeé-
diatement replacé dans son emballage original.

Un Compact Disc sale peut étre nettoyé avec un chiffon sec,
doux et non effiloché. N'employer en aucun cas une solution ou
une lessive abrasive.

1.3.3 Structure du Compact Disc

Un Compact Disc contient une trés grande quantité d'informa-

tions. Il est nécessaire, afin de profiter au mieux des possibilités

qu'offre le systéme CD, de connaitre la structure du Compact

Disc. Il est possible de mémoriser environ 70 minutes de musi-

que sur un Compact Disc. Ceci ouvre de nouvelle perspectives

comme la reproduction ininterrompue de longs concerts. |l doit
étre en outre possible de chercher et de lire directement des
passages isolés de tels concerts. Linformation correspondante
doit étre enregistrée conjointement a la musique, ce qui, pour le

Compact Disc, a été résolu de la facon suivante:

- Siune répartition en plusieurs morceaux est possible, ceux-ci
sont séparés par de courtes pauses. Sur le CompactDisc, ces
morceaux sont nommeés TRACKSs.

— La répartition peut également étre organisée autour d’'indices
(INDEX). Les enregistrements classiques sont pour la plupart
divises en mouvements qui, chez quelques fabricants, sontre-
pérés par des indices.

Avis:

Lorganisation du Compact Disc est défine par le fabricant du
CD. Si un enregistrement comprend plusieurs morceaux sans
indices, leur place est fréquemment repérée par leur position
dans le temps, laquelle estindiquée dans le répertoire du coffret.

- Chague Compact Disc est donc divisé en minutes et secon-
des. Un positionnement a la seconde prés sur un passage est
realisable et reproductible a tout instant. Lindication du temps
lisible sur I'affichage du REVOX B225 ast toujours déterminée
a partir du Compact Disc et ne correspond pas au temps
effectif de fonctionnement du lecteur. Le positionnement sur
un passage peut bien s(r étre effectué par TRACK TIME com-
me par CD TIME (observer les indications du chapitre 2.3, pa-
ragraphe (Attention:).



2. MODE D'EMPLOI

Avis:

Il est conseillé d'étudier ce mode d'emploi pas a pas. Seul un
(ews répété avec les commandes du lecteur de CD B225 permet
de se familiariser avec son utilisation et d'en exploiter toutes les
possibilités de programmation.

Une utilisation erronée ne peut causer aucun dommage; il est
absolument exclu que I'activation non appropriée d'une touche
puisse provoquer une détérioration du lecteur de CD. Le Com-
pactDisc lui-méme n'est jamais autant en sécurité que dans son
lecteur.

2.1 Mise sous tension du lecteur de CD B225

Une fois I'appareil installé et raccordé comme indiqué préce-
demment, il peut &tre mis sous tension par action sur la touche
POWER [1]. Limage suivante apparait alors sur I'afficheur (Dis-

play) [/]:

4 TRACK TIME —\'1
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'appareil peut en outre étre mis sous tension par la sélection di-
recte de I'une des fonctions. Les indications concernant ce sys-
téme sont données dans le paragraphe correspondant.

2.2 Lecture du Compact Disc

2.2.1 Mise en place du Compact Disc

| est conselllé de lire le paragraphe (Manipulation et entretien

du CompactDiscy du chapitre 1.3. avant de placer etd'écouter le

premier Compact Disc.

- Appuyer sur la touche LOAD [2], le mécanisme [6] s'ouvre.

— Placer avec soin le Compact Disc dans I'appareil, la face im-
primée étant dirigée vers le haut.

- Une deuxiéme pression sur la touche LOAD [2] et le mécanis-
me [6] se referme. Lappareil est alors en mode Stop, I'ancien
répertoire est effacé.

Le mécanisme se referme également apres activation de la
touche PLAY/NEXT [4]. Le répertoire est ensuite lu et le pro-
cessus de lecture débute aussitot.

Veiller & ce que le tiroir du mécanisme puisse se déplacer libre-
ment entre ses deux positions. Sile tiroir rencontre une résistan-
ce pendant son ouverture, resp. sa fermeture, il repart en sens
inverse. Ceci se produit également quand un utilisateur peu
averti ne retire pas a temps ses doigts du tiroir.




2.2.2 Lecture du Compact Disc (PLAY CD MODE)
~ Mettre le Compact Disc en place (voir chapitre 2.2.1).
~ Le processus de lecture est initialisé lorsque la touche PLAY/
NEXT [4] est activée. Il comprend les étapes suivantes:
1. Le Compact Disc commence a tourner.
2. Le répertoire du CompactDisc est lu et stocké en mémoire.
3. Le répertoire est affiché par I'affichage [ 7] (au plus 30 mor-
ceaux peuvent étre indiqués sur les segments de la section
E).
4. Le premier morceau (TRACK) du Compact Disc est |u.
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- Une nouvelle pression sur la touche PLAY /NEXT [4] provoque
le positionnement du capteur laser au début du deuxieme
morceau qui est lu ensuite. Tout ceci est bien slr indiqué dans
le répertoire (affichage[7]). La colonne (section E) estmainte-
nant raccourcie d'un segment & gauche (signification: un
morceau a déja été lu) et les chiffres 02 (= deuxiéme mor-
ceau) apparaissent sous l'inscription TRACK (section B). En
appuyant une fois encore sur la touche PLAY/NEXT [4], on
provoque le saut du capteur laser au morceau suivant, etc....

— La pression d'une touche d'entrée numérique [8] suivie de la
touche PLAY/NEXT [4] positionne directement le capteur la-
ser sur le morceau sélectionné.

Exemple:
On souhaite lire le 14éme morceau (TRACK) du Compact Disc
mis en place. Processus:
— Appuyer sur les touches 1 et 4 (des touches [8]).
— Appuyer sur la touche PLAY /NEXT [4], le capteur laser se
positionne sur le 14éme morceau.
— Une pression sur la touche STOP [3] provoque l'arrét imme-
diat de la lecture et I'indication de I'affichage [ 7] est ramenée
a zéro. La colonne indigue a nouveau le répertoire complet.
- Le morceau en cours de lecture est aussitot relu depuis le dé-
but si on appuye sur la touche REPEAT [5].
- La touche VA [15] (pause) interrompt la lecture; le capteur la-
ser reste en place. Laffichage indique PAUSE.

4 TRACK TIME PAUSE
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Une nouvelle pression sur cette touche annule la fonction; la
lecture reprend a partir de 'endroit ot elle avait été interrom-
pue.

Les touches <1[16] et> [14] permettent d’accéder a un passa-
ge quelcongue du Compact Disc. Le passage sélectionné est
repéré par sa position dans le temps (TIME) a l'intérieur du
morceau dont le numéro (TRACK) est indiqué dans la partie B
de I'afficheur. Cette position peut étre retrouvée a la seconde
orés. De courtes et multiples pressions sur les touches> [14]
ou <1[16] ne provoquent que de courts déplacements du cap-
teur laser; une pression continue déclenche une modification
rapide de sa position. Lorsque la touche est relachée, I'appa-
reil revient en mode normal de lecture. Si on souhaite posi-
tionner le capteur laser sans pour autantdeclencherensuite la
lecture, il faut appuyer auparavant sur la touche VA (pause).
On peut alors se placer sur un passage connu grace aux tou-
chesD>[14] ou <I[16] et en déclencher la lecture par action sur
la touche VA [15]. Les touches PLAY/NEXT [4] et REPEAT [5]
conservent également leurs fonctions, ceci bien sQr sans an-
nuler la Pause.

Lappareil se commute sur Pause a la fin du morceau (TRACK)
si, en cours de lecture, on appuye sur la touche AUTOSTOP
[13]. Le capteur laser est, dans le méme temps, positionné au
début du morceau suivant. Celui-ci est immédiatement lu si
on appuye sur la touche VA [15] (le lecteur ne marque alors
pas la pause de quelques secondes entre les deux morceaux).
Cette fonction, qui est automatiquement annulée a la fin du
Compact Disc, se répéte pour chague morceau, jusqu’a ce
que la touche AUTOSTOP [13] soit pressée une deuxiéme
fois. Elle est bien sir indiquée sur le Display [7].

Lorsque la touche LOOP [18] est pressée, le Compact Disc est
relu dés le début aprés lecture du dernier morceau (TRACK).
Le Compact Disc est lu tant que cette fonction est enclenchée
(boucle sans fin). Cette fonction est également rappelée par
I'affichage [7]. Une nouvelle pression sur cette touche annule
la fonction.



2.3 Affichage [7]

l'affichage [7] visualise les informations du Compact Disc Pla-
yver REVOX B225. |l affiche et permet de sélectionner tous les
modes de fonctionnement de l'apparell. || delivre en outre des
indications sur le répertoire du Compact Disc et la position dans
le temps a l'intérieur du morceau (TRACK-TIME) cu depuis le dé-
but du CD (CD-TIME).

2.3.1 Affichage en mode de lecture normal (PLAY CD
MODE)

Si, apres avoirmis un nouveau CD en place, onappuie surla tou-
che STOP[3], lacolonne [E] affiche 30 morceaux. Ceciesttouta
fait normal et signifie que le répertoire du CD n'a pas encore été
lu. Des que la touche PLAY/NEXT [4] est pressée, le répertoire
est corrigé.

En mode normal de lecture, I'affichage délivre les informations
suivantes:
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Partie B Muméro de morceau TRACK

Partie d'un morceau INDEX
Partie C
TIME)]), soit du CD (CD-TIME)
Partie D Pause
Pause a la fin d'un morceau
Répétition continuelle
[a] 2 morceaux ont déja été lus
[b] morceaux restants

[a] + [b] = Nombre total de morceaux du Compact Disc mis en place.

Partie E

Position du capteur laser par rapport au début, soit du morceau (TRACK-

Indication:

TRACK = Titre, morceau ou passage constituant une subdivi-
sion du Compact Disc. Dans le cas de la musique légére, on a
pour la plupart du temps un morceau par titre, soit un (TRACK»
complet. Pour les ceuvres classiques, le CD est parfois divisé
plus finement, en particulier si les transitions sont peu mar-
quees.

Cette division plus fine est réalisée par des indices (INDEX). Lin-
dication des INDEX sur I'affichage s'effectue automatiqguement
dés que le capteur laser reconnait une telle information sur le
CD.

La partie C de |'affichage informe sur la position momentanée
du capteur laser par rapport au début du morceau (TRACK-TI-
ME). On peut, en appuyant sur la touche DISPLAY [17], substi-
tuer a cet affichage celui de la position du capteur laser par rap-
port au début du CD (CD TIME). Une nouvelle pression sur cette
touche rameéne l'indication de TRACK TIME.

Attention:

Si, au début de la lecture d'un Compact Disc, on commute |"affi-
chage de TRACK TIME & CD TIME en agissant sur la touche DIS-
PLAY [17], on s'étonne de voir les deux temps différer d'env. 2 se-
conds. En effet, TRACK TIME indigue le temps a partir du com-
mencement effectif du morceau tandis que CD TIME tient
compte en plus du ¢blancy placé au début du Compact Disc
(env. 2 secondes avant le début du premier morceau). Ces infor-
mations sont programmées sur le Compact Disc et sont indé-
pendantes du lecteur.

2.3.2 Affichage en mode (programme» (PROGRAM
MODE)

Une fois I'appareil placé en mode (programme (voir le chapitre
3), l'affichage sert d'aide a la programmation en permettant le
contréle des données et éventuellement leur correction. Lors de
I'exécution d'un programme, il indique constamment le pas de
programme en cours.

On distingue deux types d’information:

A B Cc D
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A Information se référant au morceau TRACK)

Partie A

— Lappareil est en mode normal de lecture si I'inscription STEP
n'est ni fixe ni clignotante.

- Sil'inscription STEP clignote, 'appareil est commuté sur son
mode de programmation. Le nombre indigué en-dessous in-
digue le pas de programme sélectionné.

— Si I'appareil est en fonctionnement et 'inscription STEP est
fixe, cela signifie que le lecteur exécute un programme donné.
Lappareil est alors en mode Play Program. Le nombre indiqué
sous l'inscription STEP indigue le pas de programme en cours
d'exécution.

Partie B

— Le morceau (TRACK) par lequel débute le pas de programme
(TRACK 03 dans cet exemple) est indigqué sur cette partie de
I"affichage. Sila partie C de I'affichage ne présente aucune in-
dication, le pas de programme suivant est exécuté apres lec-
ture compléte du morceau indiqué en B. La partie B indique
toujours la position de départ d'un pas de programme, méme
sl aucune donnée n'a été entrée dans la partie C.

Partie C

— Si cette partie de 'affichage comporte une indication, il s'agit
de la position finale du pas de programme. Dans le cas de
'exemple ci-dessus: pas de programme 01, lecture du mor-
ceau 3 jusqu'au morceau 4 (compris). Le pas suivant est en-
suite exécuté.



B Donnée du temps (TIME) au lieu du morceau (TRACK)
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Partie A

— Méme fonction que celle décrite précédemment.

Partie B

- Le début du pas de programme a été donné en minutes et se-
condes. Le temps se référe alors au CD-TIME (la donnée cor-
respondante TRACK manquerait pour une entrée en TRACK-
TIME). Dans notre exemple, le pas de programme débute au
point 28 minutes et 30 secondes.

Partie C

- Le pas de programme se termine apres la derniere seconde
indiquée par le Display (dans notre exemple, aprés le point 32
minutes et 00 secondes).

Avis:

| est bien entendu possible de méler des données en numéro de
morceau et en temps (un temps comme point de départ et un
morceau comme position finale ou inversement).

2.4 Ecoute au casque

Un casque d'écoute (200 & 600 Ohm), muni d'un connecteur
Jack 6,3mm, peut étre raccordé a la prise [9]. Le volume est
augmenté par action sur la touche + [10] et abaissé par la tou-
che — [11].

Attention: la tension de la sortie VARIABLE, située sur le pan-
neau arriere de ['appareil, est également influencée par ces tou-
ches.

De courtes pressions sur ces touches provoquent de |égéres
variations du niveau de sortie; une action prolongée suscite une
variation rapide.

Des bruits de commutation peuvent devenir audibles lorsque
cette commande de niveau est a son maximum.

11



3. PROGRAMMATION DU LECTEUR DE COMPACT DISC REVOX B225

3.1 Généralités

Il existe de nombreuses facons de programmer le REVOX B225.
Certains utilisateurs, bien que parfaitement en mesure d'assimi-
ler les diverses procédures nécessaires, seront quelque peu dé-
routés parles nombreuses possibilités de programmation offer-
tes. La programmation de cet appareil est accessible & tout un
chacun. Il est cependant important d'en étudier chaque étape et

3.1.1 Pourquoi réaliser ses propres programmes?

Les raisons de rédiger un programme avantla lecture d'un Com-

pact Disc sont nombreuses.

On souhaite peut-étre:

- écouter les morceaux dans un ordre différent de celui qui est
proposé a l'origine {voir le chap. 3.2.3),

- ne pas écouter un ou plusieurs morceaux (c'est-a-dire effec-
tuer une écoute sélective d'un Compact Disc) (voir le chap.
3.2.3).

— effectuer des comparaisons entre des mouvements ou des
passages d'un ou de plusieurs morceaux (voir le chap. 3.2.4),

de la reprendre jusqu’a ce qu'elle soit maitrisée. Lordre indiqué
dans ce mode d’emploi doit &tre suivi dans la pratique. Des fau-
tes, dont on ne peut déterminer l'origine et dont on n'a pas cons-
cience, apparaissent souvent dans le cas contraire.

- analyser précisément une phrase musicale sans avoir a utili-
ser & chaque fois les touches de positionnement > [14] et <
[16] (voir le chap. 3.4.1),

- réaliser un programme pour l'enregistrer ensuite sur magne-
tophone (voir le chap. 3.2.3).

On pourraitencore citer de nombreux exemples. Aprés avoirac-

quis quelque pratigue, chacun souhaitera srement couvrir ses

propres domaines d’applications grdce a des programmes
appropries.

3.2 Programmation pas a pas

3.2.1 Regles générales de programmation

Les touches utilisées en mode programmation se trouvent, a
guatre exceptions prés, sur la moitié gauche de la face avant.
Les touches PROGRAM [26] et STORE [22] sont mises en relief
par leur couleur rouge. Ceci souligne leur signification particu-
liere. Il faut appuyer sur la touche rouge PROGRAM [26] avant
de commencer a rédiger un programme. Linscription STEP de
I'affichage [7] apparait alors en clignotant. Lappareil indique
ainsi qu'il est prét a recevoir les données d'un programme; les
divers pas peuvent donc maintenant étre programmeés.

Important:

Aprés avoir été entrées, les données de chaque pas de pro-
gramme (STEP) doivent étre sauvegardées (appuyer sur la tou-
che STORE [22] aprés chaque pas). |l est impossible de pro-
grammer le pas suivant si ceci n'est pas effectuée; onpeut au plus
modifier les données fraichement entrées. Ce procéde permet
en outre d'introduire des modifications ou des corrections dans
un programme déja existant. Lors de sa programmation, le lec-
teur de CD peut fonctionner normalement ou exécuter le pro-
gramme en cours d'entrée (voir 3.3, Edition des programmes).

3.2.2 Mise du lecteur de Compact Disc en mode de pro-

grammation

Un programme peut étre entré sous deux modes de fonctionne-

ment de l'appareil:

- entrée d'un programme sans lecture simultanée d'un Com-
pact Disc,

- programmation pendant la lecture simultanée d'un Compact
Disc.

Procédé pour (programmation seuley:

- Mettre I'appareil sous tension (appuyer sur la touche POWER
L1]).

- Laffichage normal, indiquant que le répertoire n'a pas encore
été lu, apparait au bout de peu de temps sur I'affichage. Ceci
est sans conséquence pour la programmation.

- Mettre en mode de programmation (appuyer sur la touche
PROGRAM [26]).

- Linscription STEP de I'affichage [ /] se met a clignoter; I'appa-
reil attend la donnée d'un programme.

Programmation pendant la lecture simultanée d'un Compact

Disc:

- Mettre le Compact Disc en place et commencer sa lecture.

- Appuyer sur la touche PROGRAM [26], 'inscription STEP de
I'affichage [7] se met a clignoter etle programme peut étre en-
tré.
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Le déroulement de la lecture n‘est aucunement influencé par la
donnée du programme. Il ne faut cependant activer aucune des
fonctions du mécanisme pendant toute la durée de 'entrée du
programme, sinon le programme commence a étre exécuté (les
exceptions seront détaillées dans des chapitres spécifiques).
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3.2.3 Modification de I'ordre de lecture des morceaux
Lordre dans lequel sont lus les différents morceaux du Compact
Disc peut étre changé a volonte.

Procédé (la suite de morceaux qui suit est citée comme exem-

ple):

— Placer I'appareil en mode d'entrée de programme (appuyer
sur la touche PROGRAM [26]), I'inscription STEP se met a cli-
gnoter dans la partie A de |'affichage [7] et le chiffre 1 est affi-
ché en-dessous. Les chiffres placés en-dessous de |'inscrip-
tion TRACK de la partie B indiquent 0O.

— Indiquer le morceau par lequel on souhaite commencer (par
ex. le morceau 4). Appuyer sur la touche 4 (pavé numérique
[8]), I"'affichage TRACK indique 04. Cette donnée signifie que
le pas de programme 7 (STEP 1) provoque la lecture du mor-
ceau 4 (TRACK 4).

— Cette donnée doit maintenant étre mise en mémoire (appuyer
sur la touche STORE [22]. Laffichage STEP passe a 2, |'affi-
chage TRACK indique & nouveau Q0. Ceci signifie gue le se-
cond pas de programme peut étre donné.

— Le prochain morceau souhaité est le 9eme:

Appuyer sur la touche 9 (pavé numérique [8]) puis sur la tou-
che STORE [22]; la donnée est alors mémorisée. Laffichage
STEP passe maintenant a 3, I'affichage TRACK revient a 00.

— A la fin du programme (le dernier pas de programme doit lui
aussi étre mis en mémoire par action sur la touche STORE
[22]), on peut se replacer en mode normal de lecture (le pro-
gramme reste bien sGrmémorisé) en appuyant a nouveau sur
la touche PROGRAM [26] ou bien déclencher I'exécution du
programme en agissant surla touche PLAY/NEXT [4]. Le fonc-
tionnement en PLAY PROGRAM MODE est indiqué par l'ins-
cription STEP de la partie A de l'affichage: elle cesse de cli-
gnoter.

Il est bien entendu également possible d'entrer plusieurs mor-
ceaux (dans I'ordre défini par le Compact Disc) dans un seul pas
de programme.

Exemple (les morceaux 3 a 12 sont entrés dans un seul pas):

— Appuyer sur la touche 3 (pavé numeérique [8]), I'affichage
TRACK indigue 03.

- Appuyer maintenant sur la touche CURSOR, une deuxiéme in-
dication TRACK apparait alors sur la partie C du Display.

/" STEP  TRACK TRACK )
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— Appuyer sur les touches 1et 2 (pavé numérique [8]); le deuxie-
me affichage TRACK indique 12.

— Appuyer sur la touche STORE [22]. Ce pas de programme est
maintenant mis en mémoire.

On peut, de cette facon, entrer pas a pas un prcgramme com-

prenant jusqu’a 19 pas. Un méme morceau peut étre repris a vo-

lonté dans un programme, de méme qu’il n‘est pas nécessaire

de tenir compte de tous les morceaux du Compact disc.

Ce type de programmation est en outre idéal si on souhaite en-

registrer des titres isolés du Compact Disc sur bande magnéti-

que.

3.2.4 Programmation d’extraits

Des extraits peuvent étre également définis. lls peuvent é&tre

contenus dans un seul morceau ou bien en couvrir plusieurs.

Dans tous les cas, seule la donnée des positions initiale et finale

est nécessaire. Celles-ci peuvent étre déterminées de deux

facons:

1. En notant les positions initiale et finale en mode normal de
lecture (en minutes et secondes, réferées au CD-TIME, voir
le chap. 2.3).

2. En placant des marques lors de la lecture en mode program-
mation.

Procédé pour 1.; (exemple: début a 12 minutes et 25 secondes,

fin a 15 minutes et 34 secondes)

- Placer I'appareil en mode programmation et, en agissant sur
la touche TRACK/TIME [24], commuter de |'affichage TRACK
sur |'affichage TIME.

— Les minutes doivent d'abord étre entrées: appuyer sur les tou-
ches1et 2. Avantd'entrer les secondes, appuyer sur la touche
CURSOR [25]; I'affichage présente alors 'aspect suivant.

s TIME N
i 1000
oo
] 5 10 15 20 25 30
 SEEEEEEEEEEE y

Les secondes peuvent maintenant étre données en appuyant
sur touches 2 et b. Le temps initial est alors affiché (ne mémo-
risez pas encorel)

— Appuyer & nouveau sur la touche CURSOR [25], une deuxie-
me indication TIME apparaitalors (si TRACK est affiché, appu-
ver sur TRACK/TIME [24]).

("~ sTEP

TIME TIME \
i y — et
B e~ R B R
1 5 10 15 20 25 30
 SEEEEEEEEEE )

— Les minutes doivent, de nouveau, étre données en premier:
touches 1 et b. Une nouvelle pression sur la touche CURSOR
[25] permet d'entrer ensuite les secondes (touches 3 et 4
dans cet exemple).

— Lentrée est achevée et doit maintenant &tre mise en mémaoire
(appuyer sur la touche STORE [22]).

Indication:

Lors du déroulement du programme, le temps donné n'est pas
indiqué par I'affichage; celui-ci indigue le numéro du morceau
(TRACK) en cours de lecture et la position momentanée
(TRACK-TIME) du capteur laser. |l est bien entendu possible de
commuter la deuxiéme position sur CD-TIME en appuyant surla
touche DISPLAY [1/].
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Procédé pour 2.

— Commencer lalecture du CD en appuyant surla touche PLAY/
NEXT [4].

— Appuyer sur la touche PROGRAM [206].

- Se positionner un peu avant le point de départ prévu a 'aide
des touches <1[16] et> [14] et placer ensuite une marque sur
ce point en appuyant sur la touche MARK [23]. La position
correspondante {en CD-TIME) est indiquée dans la premiére
partie de I'affichage tandis que la deuxieéme apparait. Si la tou-
che MARK [23] est pressée une deuxiéme fois au moment ol
le point final prévu est atteint, cette position est également in-
diquée sur le Display (partie C).

/" sTEP TIME TIME N
= . | | . .y
O 'ﬁ IE _ 53 i
1 5 10 15 20 25 30
\ EEEEEEEEEEER )

- Appuyer sur la touche STORE [22], I'extrait défini par les mar-
ques est mis en mémoire.

Lors du déroulement du programme, I'affichage n'indique pas le

CD-TIME mais le numéro du morceau {TRACK) en cours de lec-

ture et la position momentanée du capteur laser a l'intérieur de

ce morceau.

3.2.5 Mélange des types de données

Les différents types de données peuvent bien entendu étre com-
binés: par ex. un morceau (donnée du TRACK) comme point de
départ et un temps comme point final (donné par les touches du

pavé numérique [8] ou par la touche MARK [23]) ou inverse-
ment. Si le point de départ est donné par un morceau, le point fi-
nal doit étre référé au TRACK TIME (exception).

3.2.6 (Parcourin le programme

Chaque pas d'un programme, qu'il soit déja achevé ou en cours
de programmation, peut étre visualisé par 'affichage [7] grace
aux touchas PROGRAM STEP + [19] et — [20]. Ainsi, chaque pas

de programme peut a tout instant étre examiné et, le cas
échéant, corrigé (voir le chap. 3.3).

3.3 Edition des programmes

Un programme peut trés facilement étre corrigé, méme aprés
avoir été entré. Chacune des données d'un pas de programme
peut étre modifiee.

Procede:

- (Feuilletery le programme avec les touches PROGRAM STEP
[19] et [20] jusqu’a ce gue le pas a editer soit atteint.

- Appuyer une fois sur la touche CURSOR [25] avant de corri-

ger un chiffre. Il est alors possible de corriger lI'indication du
TRACK dans la partie B ou, dans le cas d'un affichage TIME, le
nombre des minutes.
Une fois la touche CURSOR [25] a nouveau pressée, on peut
modifier I'indication du TRACK dans la partie C ou, dansle cas
d'un affichage TIME, le nombre des secondes (partie B). Une
nouvelle pression de CURSOR permet de corriger les minutes
du deuxiéme affichage de temps. etc.

Fonctionnement du CURSOR en (pas a pas»:
- Appuyer sur la touche PROGRAM et «feuilleter jusqu’au pro-
chain pas a corriger.

/ STEP TIME TIME N
f . - e T I
e 1e5H 200
! 5 10 15 20 25 30
SN EEENEEEEE y

14

— Une pression sur la touche CURSOR [25] permet de modifier
I'indication des minutes de la partie B. Les ¢ disparaissent.

(" STEP TIME ™
i C =1 i
oS E 2000

1 5 10 15 20 25 30

NSNS EENEEEEEE y

- Le point de départ doit étre amené a 17 min. et 36 s: (entrée
de 17).

(" sTEP TIME A
B I b I Y I
i I'E]Eg -
1 5 10 15 20 25 30
 SENEEEEENEEEEEEEE Y

— Commuter sur la deuxieéme donnée a l'aide de la touche CUR-
SOR (le ) apparait de nouveau): (entrée de 38).

(" STEP TIME ™
I | = i
= N e B 8 oo
1 5 10 15 20 25 30
WLLLLL I TR T] )




— Le point d’arrét doit étre amené a 2b min. et 27 s.

— Commuter sur la donnée en minutes de la marque a l'aide de
la touche CURSOR, l'inscription TIME apparait & nouveau
dans la deuxiéme partie: (entrée de 25).

(" sTEP TIME TIME N
I - I 1
o B 3 8 8 5 i
1 5 10 15 20 25 30
LI YT L, Y,

- Commuter sur la deuxieme donnée a |'aide de la touche CUR-
SOR (le ¢» de la deuxieme partie apparait de nouveau): (entrée
de 27).

(" sTEP TIME TIME N
I - T .0
- B 3 8 - '.'.I-C i
i 5 10 15 20 25 30
SN y

Le pas de programme modifié de cette fagon peut maintenant
eétre mémorisé. Dans I'exemple précédent, toutes les données
ont &té modifiées. Tout point d'un pas de programme peut bien
sUr étre sélectivernent modifié grace au curseur.

3.3.1 Effacement d'un programme

I existe deux facons d’effacer un programme:

(Il n‘'est pas nécessaire d'effacer I'ancien programme pour en

entrer un nouveau. Il suffit d'écrire (par dessus:.)

1. En appuyant en méme temps sur les touches STORE et PRO-
GRAM. Pour cela, le mode programme doit déja étre enclen-
ché.

2. Par une interruption du secteur (=50 ms, lors d'une coupure
de tension secteur; la mise hors tension (STAND BY) de I'ap-
pareil n'efface pas sa mémoire).

3.4 Pas de programme spéciaux

Les paragraphes suivants traitent de la programmation de fonc-
tions spéciales comme la répétition sans fin, la mise hors ten-
sion automatique, etc.

3.4.1 Programmation d’'une boucle (LOOP)

Un pas de programme commandant une répétition (boucle)
peut étre placé a tout endroit du programme (le plus sensé est
évidemment dele placera lafin). Sile dernier pas d'un program-
me est une boucle LOOP le programme reprend continuelle-
ment jusqu’a ce qu'une pression sur la touche STOP ['interrom-

pe.

Exemple (un programme de 14 pas doit étre répété):

— Appuyer sur la touche PROGRAM [26] et «feuilleter) jusqu’au
pas 15 (avec la touche [19]).

— Entrer le pas 15: appuyer sur la touche LOOP [18], un <L) rem-
place alors I'indication du numéro de TRACK. Mémoriser cet-
te donnée avec la touche STORE [22].

/" STEP  TRACK N
- ]
1 .l:‘ L
] 5 10 15 20 25 30
LTI T Y )

Si le programme est de nouveau lancé en appuyant sur la tou-
che PLAY/NEXT [4], il est automatiquement repris a partir du
début a chaque fois qu'il atteint sa fin. Cette boucle se répete a
'infini jJusqu’a ce qu'elle soit interrompue par une action sur la
touche STOP [3].
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3.4.2 Programmation d’'une pause

Le processus de programmation d'une pause est similaire a ce-

lui décriten 3.4.1. Aulieu, comme dans I'exemple donné, de pla-

cer une boucle a Ia fin d'un programme, on veut ici introduire

une pause aprés le pas de programme 9.

— (Feuilleten le programme jusqu’au pas 10 puis appuyer sur la
touche VA [15] (PAUSE). Linscription «P» apparait alors sur
"affichage. Mémoriser cette donnée.

/" STEP  TRACK I
I
1 5 10 15 20 75 30
 SEENEEEEENNEEEEEE y

- 'appareil se commute sur Pause aprés avoir lu le 9&éme mor-
ceau. De plus, le début du morceau suivant est automatique-
ment recherché. Si on souhaite poursuivre le programme, |l
suffit d'appuyer sur la touche PAUSE [15] du lecteur ou de Ia
télécommande. Le programme se déroule alors jusqu’a la
prochaine pause ou, s'il n'y en a plus, jusqu’a sa fin.

Remarque: Si on souhaite effectuer une pause apres chague
pas de programme, il suffit de presser la touche AUTOSTOP
[13] avant de lancer le programme (également pendant le PLAY
PROGRAM MODE). Le lecteur se commute alors sur la fonction
PAUSE aprés lI'exécution de chague pas de programme. Cette
fonction peut étre annulée par une pression sur la touche VA
[15] du lecteur ou par la télécommande.

Avis:

Qutre la fonction PAUSE, il est également possible de program-
mer l'interruption du programme (fonction STOP). Le processus
est semblable a celui décrit précédemment; il suffit d'appuyer
sur la touche STOP [3] & la place de la touche VA [15]. Lorsque,
lors de son déroulement, le programme atteint le pas défini par
la fonction STOP il s'interrompt et 'appareil se commute sur
STOP

3.4.3 Programmation de la fonction alarme (Touche CAL.

TONE [12])

|| peut étre utile, pour des applications spéciales, de repérer lafin

d'un programme ou de |'une de ses séquences en produisantun

(signal d'alarmes. Dans un tel cas, il faut entrer le pas de pro-

grammation selon le processus suivant:

- Appuyer sur la touche CAL. TONE [12] au lieu d'entrer un nu-
méro de morceau ou un temps. Laffichage indique alors «C.

/" STEP  TRACK N
i ™ i—l
| . | L
1 5 10 15 20 25 30
SN EEEEEEENENEEEE )

— Mettre cette donnée en mémoire (lI'affichage passe au pas
suivant).

Quand le pas de programme défini par la fonction CAL. TONE
[12] est atteint, le signal d’alarme résonnera jusqu’a ce qu'il soit
déclenché par pression sur la touche CAL. TONE [12] (le pro-
gramme avance automatiquement au prochain pas), ou le pro-
gramme soit interrompu par pression sur la touche STOP [3].

3.4.4 Mise hors tension a la fin du programme
Lordre de mise hors tension de |'appareil peut également étre
mémorisé dans un pas de programme.

Processus:

- Sélecticnner le mode de programmation et, & I'aide de la tou-
che [19], se positionnner sur le dernier +1 pas de programme
(si c’est 15, aller a 16).

" STEP  TRACK N
=
| 5 10 15 20 25 30
SN EEEENEEEE N )
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- Appuyer sur la touche POWER [1]; I'affichage indique alors
(—). De cette facon, 'appareil n'est pas mis hors tension (seule
une deuxiéme pression sur la touche POWER peut mettre
I'appareil hors tension lorsqu’il est en mode programmation).

— Appuyer sur la touche STORE. Lancer le programme en pres-
sant la touche PLAY /NEXT [4]; 'appareil se déclenchera avec
I'arrivée du dernier pas.



4. UTILISATION DU LECTEUR DE COMPACT DISC B225 AVEC LES

TELECOMMANDES INFRA-ROUGE REVOX B201, B201CD QU B205

4.1 Généraliteés

Les télécommandes (infrarouge) REVOX B201, B201CD et
B205 sont prévues pour contréler tous les maillons de la chaine
haute fidélité REVOX [amplificateur B251, préamplificateur
B252, tuner FM B261, tuner/amplificateur B28b, tuner/préam-
plificateur B286, magnétophone & cassette B215, tables de lec-
ture B791/B795 et lecteur Compact Disc B225). Ceci a rendu
inévitable I'emploi de touches & double fonction. Le lecteur CD
B225 st commandé par les mémes touches que le tuner FM
REVOX B261. Ces touches sont placées sur la partie centrale du
clavier.

Pour que le récépteur du lecteur CD considere que l'ordre en-
voyé s'adresse a lui, il faut simultanément presser la touche de
I'ordre désiré et la touche #, Le lecteur CD confirme chaque or-
dre recu en allumant la LED placée dans la fenétre du récepteur
IR.

4.2 Utilisation

Les touches représentées sur I'image de coté possedent la
méme numérotation que celle du volet dépliant placé au debut
du mode d'emploi. Les touches portant le méme numeéro dé-
clenchent également la méme fonction.

Exemples:

— Touche = [4] sur la télécommande B201 = touche PLAY /NEXT
[4] sur I'appareil.

- Touche +10/0ON [3] sur les télécommandes B201 et B201CD
ou touche ENTER [3] sur la télécommande B205 = touche
STOP sur I'appareil.

Les touches 10 sur B201 ou 10/0 sur B201 CD, resp., seront tou-
jours interprétées comme zéro par le lecteur CD.

|l faut toujours presser et maintenir la touche * avant de sélec-
tionner une fonction, a I'exception de la touche PLAY/NEXT.

La touche POWER OFF déconnecte toute la chaine (tuner,
(pré-)Jamplificateur, tuner/amplificateur, magnétophone a cas-
sette, lecteur CD). Il n‘est pas nécessaire de presser la touche *
pour commander cette fonction.

ReVox
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STOP [3]
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B20CD - REMOTE CONTROL
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VOLLE TOME TAPES DEEC 0 MM
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[4]
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5. ANNEXE TECHNIQUE

5.1 Caractéristiques techniques

A DONNEES AUDIO

Nombre de canaux:

2

Réponse en frequence:

20Hz .. 20kHz, +0/-0,0dB

Distorsion:

<0,006% (20 Hz... 20 kHz)

Recul du bruit de fond:

> 96dB (20Hz.. 20 kHz)

Rapport signal /bruit:

>100dB (20 Hz.. 20 kHz

Atténuation de diaphonie;

> 00dB (20Hz.. 20 kHz)

Niveau de sortie:
ALUDIO OUTPUT FIXED
AUDIO QUTPUT VARIABLE

2V, Rj <500 ohms, court-circuitable
0..2V, Ri <500 ohms, court-circuitable

Sortie pour casque:

45V, R <50 ohms, court-circuitable

Equilibrage des canaux [G/D):

Phase linéarisee par filtrage digital (Ov

B SYSTEME DE LECTURE

Fréequence d’echantillonnage:

441 kHz

Quantification:

linéaire, 16 hits/canal

Recherche d'un passage
quelconque:

< 4 5 (plus de 12000 pistes par seconde)

D AFFICHAGE Afficheur LCD multi-fonctions

délivre les indications suivanies:

TRACK: la situation momentanéz peut étre lue dans 'atficha-
ge TRACK ou dzns la colonne & 30 segments.

INDEX: ncication sutomatique des indices

TIME: ndigue |les deux types de temps:

TRACK TIME et CD TIME

PAUSE, AUTOSTOP, LOOP:

indication des modes spéciaux de fenctionnement.

PROGRAM MODE:

chaque pas de programme est défini & |a seconde

pres

E POSSIBILITES DE PROGRAMMATION

Nombre de pas de programme:

19

Contenu des pas de programme:

TRACK, TIME ou combinaison des daux.

Possibilites de programmation:

entrée par le clavier ou par la mise en place de
margues.

Capteur optique:

Laser AlGzaAs a4 semi-conducteur

Exactidude des pas:

chaque pas peut étre defini 4 |a seconde prés.

Longueur d’'onde:

0,78um

Code de correction d’erreurs:

CIRC (Cross Interleave Reed Solomon Code)

C MECANISME / COMMANDE

Vitesse de rotation du CD:

500 .. 200 trs/min,

Vitesse de lecture: 1.2..14m/s
Pleurage et scintillement: précision du quartz
Duree max. de lecture: 74 minutes

Temps de démarrage apres

une pause: <0b6s

Fonctions spéciales:

les fonctions spéciales comme LOOP, PAUSE, etc.
peuvent étre programmées.

F GENERALITES

Raccordement secteur:

100/120/140Y, 200/220/240V, £10% sélectible,
50/60 Hz

Fusibles secteur: 100 ... 140V =T 500 mA (slow)
200 ..240V =T 250 mA (slow)

Consommation: 40 Watt max

Dimensions: 450 x 109 x 332mm (LxHxP)

Sous réserve de modifications

5.2 Dimensions (mm)

332
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Manufacturer

WILLI STUDER AG

CH-8105 Regensdorf/Switzerland
Althardstrasse 30

STUDER REVOX GmbH
D-7827 Loffingen/Germany
Talstrasse 7

Worldwide Distribution
REVOX ELA AG

CH-8105 Regensdorf/Switzerland
Althardstrasse 146
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